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LA UNICA REVISTA OFICIAL DE PS2 


INCLUYE UN DVD-ROM EXCLUSIVO CON DEMOS DE PS2 
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MoviStar Plus 


MOVISTAR PLUS TE OUITA 
UN PESO DE ENCIMA. 


BILBAO 700 
mi Millenium 



TE DAMOS EL DOBLE DE PUNTOS 

PARA OUE CAMBIAR DE MÓVIL SEA MÁS FÁCIL 


Si tu móvil empieza a ser una carga, se ha quedado antiguo o, simplemente 
necesitas cambiarlo, ahora es mucho más fácil. Porque para celebrar el primer 
aniversario del Programa de Puntos de MoviStar Plus, todos los puntos que hayas 
acumulado de enero a mayo, te los duplicamos en junio. Así podrás cambiar 
tu móvil por un teléfono w@p con un 20 % menos de puntos* o acumular más 
y acceder fácilmente a un modelo con la última tecnología. Lo difícil será elegir. 


Infórmate en el 4636 ó en www.movistar.com o en tu distribuidor MoviStar 





Playstation^ 

! Revista Oficial - España 



GRUPO ZETA 

Fundador: ANTONIO ASENSIO PIZARRO 

Presidente: Francisco Matosas 
Vicepresidente: Antonio Asensio Mosbah 
Consejero Delegado: José Sanclemente 
Consejeros: F. Javier López. John Gibbons 
Director General: Juan Fernández-Aguilar 
Comité Editorial: Josep María Casanovas, 

Antonio Franco, José Oneto y Damián García Puig 
Director de Coordinación Editorial y de Comunicación: 

José Luis Gómez 

Director General de la Unidad de Servicios: José Luis García 
Director General de la Unidad de Finanzas y Control de Gestión: 

Javier Contreras 

REDACCIÓN 

Director: Marcos García Reinoso 
Subdirector: José Luis del Carpió Peris 
Director de Arte: Alfonso E. Vinuesa Vidal 
Redacción: Bruno Sol Nieto, Roberto Serrano Martín. 
Lázaro Fernández Montero y Belén Díez-España (maquetación) 

Colaboradores: Juan Carlos Sanz, Francisco Javier Bautista, 
Javier Iturrioz, Oscar Morales, Luis Mittard, Daniel Rodríguez, 
Jasón García, Isabel Garrido. José Burdiel, 

Ana Márquez (edición), Rafa Notario (música), 

Manuel Arenas (tecnología) y Enrique Berrón (imagen) 
Sistemas Informáticos: Paloma Rollán 
Secretaria de Redacción: María de Frutos 
Dirección: C/ O'Donnell, 12, 28009 Madrid 
Tel: 91 586 33 00 E-Mail: ps2@grupozeta.es 


UNIDAD DE REVISTAS GRUPO ZETA 

Director General: Carlos Ramos 
Director de Mensuales y Proyectos: Damián García Puig 
Director Gerente de Revistas: Juan Pescador 
Gerente de Marketing: Marisa Casas 
Gerente de Publicidad: Julián Poveda 
Gerente de Expansión: Nuria Álvarez 

Jefe de Producto: Mar Lumbreras 
Director de Producción: Jordi Omella 
Producción: Javier Serrano 
Dirección de RR HH: Joan Buj 
Suscripciones y atención al lector: 

91 586 33 00 de 9-14 H. 

PUBLICIDAD 

Director de Publicidad Zona Centro: Julián Poveda 
Director de Publicidad Cataluña: Francisco Blanco 
Directora de Publicidad Internacional: Gema Arcas 
Coordinación de Publicidad: Mar Sanz 

DELEGACIONES EN ESPAÑA 
Centro: Mar Lumbreras (Jefe de Equipo). 

C/0'Donnell, 12, 28009 Madrid. 

Tel.: 91 586 33 00. Fax: 91 586 35 63 
Cataluña y Baleares: Marta García (Jefe de Publicidad). 

C/ Bailón, 84, 08009 Barcelona. 

Tel.: 93 484 66 00. Fax: 93 265 37 28 
Levante: Javier Burgos (Delegado). Embajador Vich, 3, 2 o D, 

46002 Valencia. Tel.: 96 352 68 36. Fax: 96 352 59 30 
Sur: Manola Ortiz (Delegada). Hernando Colón, 2, 2 o , 

41004 Sevilla. Tel.: 95 421 73 33. Fax: 95 421 77 1 1 
Norte: Jesús M a Matute (Delegado). Alameda Urquijo, 52. Aptdo. 1221. 48011 Bilbao. 
Tel.: 609 45 31 08. Fax: 944 39 5217 

DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO 

Alemania: IMV GmbH, Karl Heinz Grünmeier, Munich, Tel.: 49 89 453 04 20, Fax: 49 89 
439 57 51 Benelux: Lennart Axe & Associates, Lennart Axe, Bruselas, Tel.: 32 2 649 28 
99, Fax: 32 2 644 03 95.Suecia: Lennart Axe & Associates, Caroline Axe, Estocolmo, Tel.: 
46 8 661 01 03, Fax: 46 8 661 02 07. Francia: MSI Mussel Media, Elisabeth Offergeld, Pa- 
rís, Tel.: 33 1 42 56 44 22, Fax: 33 1 42 56 44 23. Italia: F. Studio di Elisabetta Missoni, Eli- 
sabetta Missoni, Milán. Tel.: 39 02 33 61 15 91, Fax: 39 02 33 60 10 40. Gran Bretaña: 
GCA International Media Sales, Greg Corbett, Londres, Tel.: 44 207 730 60 33, Fax: 44 207 
730 66 28. Portugal: Ilimitada Publicidade, Paulo Andrade, Lisboa, Tel.: 351 21 385 35 45, 
Fax: 351 21 388 32 83. Suiza: Intermag, Cordula Nebiker, Basel, Tel.: 41 61 275 46 09, Fax: 
41 61 275 46 10. USA: Publicitas Globe Media, John Moncure, New York, Tel.: 1212 599 
50 57, Fax: 1212 599 82 98. Grecia: Publicitas Helias SA, Sophie Papapolyzou, Maroussi, 
Tel.: 00 30 1 685 17 90, Fax: 00 30 1 685 33 57. Japón: Nikkei International CRC, Hisayos- 
hi Matsui, Tokyo.Tel.: 81 3 5259 2681, Fax: 81 3 5259 2679. Singapore: Publicitas Major 
Media (s) Pte Ltd, Adeline Lam, Singapur, Tel.: 65 536 1 1 21 , Fax: 65 536 1 1 91 . Taiwan: 
Publicitas Taipei, Noah Chu, Taipei, Tel.: 886 2 2754 3036, Fax: 886 2 2754 2736. Korea: 
Sinsegi Media Inc, Jung-Won Suh, Tel.: 82 2 313 1951, Fax: 82 2 312 7535. México: Gru- 
po Prisma, David Nieto Barssé, México, Tel.: 52 55 20 75 00, Fax: 52 52 02 82 36. 

Fotomecánica: Gamacolor. C/Julián Camarillo 7, 28037 Madrid 
Impresión: Rúan S.A. Avda. de la Industria 33, 

28100 Alcobendas (Madrid). 

Distribuye: Distribuciones Periódicas, S.A. C/Bailén, 84, 

08009 Barcelona. Teléfono: 93 484 66 34 
Distribuidores exclusivos para la República Mexicana 
y Centro América: Grupo Editorial Z Zeta, S.A. de C.V. y Ediciones y 
Publicaciones Z, S.A. de C.V. 

Distribución en Argentina: Brihet e Hijos S.A. (capital), Bertrán S.A.C. (interior) 

Precios para Canarias, Ceuta y Melilla: 1 .000 pesetas (incluido transporte). 
Depósito Legal: M.50833-2000 

Printed in Spain 

Playstation 2 Revista Oficial es una publicación mensual 
producida por EDICIONES REUNIDAS S.A. 


Asociación de 
Revistas de Información 












« Marcos García » 


El E3 es el auténtico «teatro de los 
sueños» para todos los que ama- 
mos el videojuego, el escenario 
perfecto para presentar a la comu- 
nidad lúdica las ensoñaciones digi- 
tales de los mejores grupos de pro- 
gramación del universo. Es la mejor 
demostración de la buena forma 
por la que pasa el sector y la prue- 
ba fehaciente de lo que nos espera 
en un futuro cada vez más próxi- 
mo. Nuestros dos enviados espe- 
ciales a la Electronic 
Entertainment Expo José Luis 
del Carpió y Roberto Serrano, 
regresaron con una imagen clara y 
concisa de lo que allí había sucedi- 
do. La consola de Microsoft nau- 
fragaba entre producciones de 
dudosa calidad e interés, excep- 
tuando tres títulos, mientras que 
Nintendo sacaba a relucir una vez 
más su entrañable universo y le 
vestía con las mejores galas sor- 
prendiendo a propios y extraños. 
Pero el protagonismo recaía una 
vez más en nuestra Playstation 2. 
La tercera generación de juegos va 
tomando forma a pasos agiganta- 
dos, comandada por un Gran 
Turismo 3 A-spec que nos sigue 
dejando boquiabiertos, y ya se pue- 
den contar por decenas los lanza- 
mientos que justifican por sí solos 
la adquisición de la bestia negra de 
Sony. Una vez más el mundo se 
rinde ante PS2, y el E3 ha sido una 
muestra de ello. 

Pero también quiero dedicar este 
espacio para un tema que preocu- 
pa, y mucho, a nosotros y a nues- 
tros lectores, y no es otro que la 
imposibilidad, si exceptuamos cua- 
tro o cinco títulos, de elegir entre 
50 y 60 Hz. para jugar a pantalla 
completa y a la velocidad real del 
juego. En Dreamcast casi todos lo 
tienen, ¿por qué en PS2 no? 
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TDDA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


HABLAMOS CON EL CREADOR OE PSONE Y PLAYSTATION 2 


Ken Kutaragi visita España 


El Presidente y CEO de Sony Computer Entertainment Inc. ofreció una rueda de prensa en las 
oficinas de Sony España. Junto a James Amstrong, Presidente de SCE España, hablaron 
sobre el futuro de Playstation 2 y las nuevas consolas de la competencia 



nuevas consolas, Kutaragi 
dijo que se trata de algo 
productivo para el mercado. 
Aunque XBox no haya sido 
una de las sorpresas del E3, 
en GameCube sí ha notado 
una ola de creatividad que 
se convertirá en una espe- 
cie de colaboración entre 
ambas compañías, donde el 
usuario resultará claramente 
beneficiado. También se 
comentó el acceso a 
Internet a través de PS2. 
Afirmó que todavía hay una 
carencia de infraestructuras 
para que funcione a pleno 
rendimiento. Por ejemplo, 
en EE.UU. la tarifa plana 
facilita mucho las cosas. 
Mientras, en Europa el 
acceso será más caro, aun- 
que ya se ha firmado un 
acuerdo con Vodafone 


R ecién terminada su visi- 
ta al E3, Kutaragi se ha 
embarcado en un tour euro- 
peo. Esta era su segunda 
visita a nuestro país, «cuan- 
do era estudiante viajé por 
Andalucía y tenía ganas de 
volverá España», declaraba 
sonriente. Esta vez ha cam- 
biado el sol del sur por las 
tiendas. Allí ha tenido la 
oportunidad de ver la reac- 
ción del público español 
ante su creación. 

Él se declara amante de los 
videojuegos y cuando tiene 
un hueco en su apretada 
agenda juega con Dance 
Dance fíevolution, y si está 
más relajado, nada como 
una partida con GT3. 
Respecto al anuncio de 
Nintendo y Microsoft 
sobre el lanzamiento de sus 


En la foto de ¡a 
derecha vemos 
a Ken Kutaragi 
j unto a Lázaro 
Fernandez, con 
un eiemplar de 
nuestra revista. 


El creador de P52 Quedó sorprendido ante la petición de Doc y 
fí. Dreamer, *¿Le importaría firmamos nuestras Playstation P?». 


GOM 




Un BMW inesperado, diseñado 
por los ingenieros de siempre. 

Uno de nuestros grandes retos era crear un coche que fuese 
perfecto para ti. Como el nuevo Compact. Un coche 
que combina estilo y deportividad de una forma impecable 
y que incorpora nuevas tecnologías como el Valvetronic, 
capaz de mejorarlas prestaciones y reducir el consumo 
hasta un 20%. El Compact es un claro reflejo de nuestra 
forma de diseñar, aunque muchos no se imaginaban 
que acabaríamos haciendo un coche así. 

Definitivamente, este es el BMW que no estabas esperando. 


Nuevo Compact 

3iet¡{115 CV) 
325tl (192 CV) 


www.bmw.es 
902 357 902 



¿Te gusta conducir? 







CASTELLANO 











* 

a. — 


"Por 






HONRADO 






LucasArts ^ Entertainment Company Presenta 
Una Super Aventura de Piratas con LA Actuación 
Estelar DE Guybrush Threepwood, Elaine-Marley Threepwood, Charles L. Charles, 
Ozzie Mandrill, El Insulto Definitivo \ un Montón de Monos. 


Playstation,? 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


LA FÓRMULA UNO DE EA LLEGARÁ MUY PRONTO 


F1 2001 


Primer contacto con el próximo simulador de conducción de EA Sports, F1 2001. 

En las dependencias de Electronic Arts asistimos a una relajada rueda de prensa en 
la que pudimos obtener jugosa información del juego que está previsto para otoño. 




UJork in progress 
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camente todos (de momen- 
to no se puede especificar 
el número de viseras para el 
casco, pero no es algo 
importante, ¿no?) los aspec- 
tos a nuestro gusto, ade- 
más de incluir numerosos 
modos tanto de entrena- 
miento como de juego. La 
potencia de PS2 servirá 
para reproducir con contun- 
dencia y verosimilitud los 
bólidos y circuitos, aunque 
también deberás prestar 
atención al tratamiento ofre- 
cido a los entornos, los 
boxes con comportamiento 
interactivo, los comisarios 
(que señalan hasta 10 even- 
tos diferentes) o los gestos 
y ademanes que realiza tu 
piloto acorde a las circuns- 
tancias de carrera en las 
que se desenvuelve. Por 
último, y no por desmere- 
cer, el juego contará con el 
doblaje del piloto español 
Marc Gené. I 


Los boxes 
tienen cosas 
que decir. 
Dependiendo de 
tus acciones, la 
parada se 
completará tal y 
como estaba 
prevista... o no. 
La mecánica 
también decide. 


L os creadores de F1 2001 
están poniendo todo su 
empeño en que su título 
complazca a un espectro 
amplio de público, desde 
los sibaritas ansiosos de 
simulación pulcra y exigen- 
te, hasta los que no deman- 
dan excesivas complicacio- 
nes a la hora de rodar por 
los circuitos del circo de 
Fórmula 1 (actualizados 
junto al resto de detalles y 
licencias de la FIA de la 
temporada 2001). Para con- 
seguir ésto han customiza- 
do al máximo cada uno de 
los parámetros del juego, 
pudiendo configurar prácti- 


Hasta que el juego vea la luz, en otoño, queda tiempo 
suficiente para optimizar algunos apartados 

A fecha de hoy ya es palpable el buen trabajo de EA 
Sports, sin embargo, James Hawkins (productor del 
juego) hizo hincapié en que algunos apartados, como 
la tasa de FPS, la implementación de movimientos en 
las manos del piloto o las deformaciones de los 
vehículos a causa de los impactos serán mejoradas. 
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RENAULT Clio 


Nuevo Renault Clio. Sea lo que sea 
lo que experimentes en él, te marcará 
de por vida. 

Seguridad: 

Único modelo en su categoría que 
incorpora de serie: 

• ABS. 

• 4 airbags. 

• Sistema de asistencia a 
la frenada de emergencia 
(S.A.F.E.)* 

Motorizaciones: 

Desde los motores gasolina de 1 6v hasta 
el nuevo motor 1.5 dCi common rail 
turbodiesel de última tecnología, que 
registra uno de los consumos más 
bajos de su segmento. 

Entrar es fácil Salir es imposible 

PARA MÁS INFORMACION, LLAME AL 902 333 500 

www.renault.es 
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¿Te han 
marcado ya? 
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*No disponible rn la versión 1 72cv 

RENAULT pie 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


Rccesorios 


I Mochila P52 


Ministry Df Sound convierte tu 1 

PS2 en una disco 

MQdernGroove: 
Ministry of Sound 

Con ModernGroove: 
MOS podrás mezclar 
cualquiera de los 60 
temas musicales. 


D iseñada con espacio suficiente 
para transportar consola y 
periféricos. Además, cuenta con 
un compartimento para guardar 
hasta 5 DVDs. Precio: 4.990 pts. 


I Mochila P5one 




L a idea presentada hace 
algunos años en PSone 
con Baby Universe es reto- 
mada por ModernGroove y 
mejorada visualmente para 
Playstation 2. 
ModernGroove: Ministry 
Of Sound no te permitirá 
poner tus propios CDs, algo 
que no te hará falta, ya que 
incluye unos 60 temas com- 
puestos por algunos de los 



más famosos DJs, como 

Krafty Kuts, Tall Paul, Paul 
Dakeyne, Ferry Corsten o 
Paul Jackson. Lo mejor de 
MG:MOS es la posibilidad 
de crear nuestros propios 
patrones visuales y modifi- 
carlos en tiempo real con el 
pad de tu Playstation 2. 

En !s imagen de ¡a izpuierda 
podéis ver ei interfaz de 
selección de patrones visuales. 



Acción, sangre y fuego en el Japón del siglo XVII 


7 Blades 


La última creación de KCEJ para PS2 
os dejará sin respiración... 


L leva diversos compartimentos 
para guardar juegos, memory 
cards, cables y mandos. Cuenta con 
un bolsillo para el teléfono móvil y 
con amplio espacio para transportar 
tu PSone Precio: 3.490pts. 


I P52 CD Case 



E stuche oficial de Sony para 
guardar hasta 12 CDs. 

Además, lleva incorporado un bol- 
sillo para la tarjeta de memoria. 
Precio: 2490 pts. 



B rutal. Es el mejor cali- 
ficativo para definir 7 
Blades, el fruto de la cola- 
boración entre KCEJ East y 
Kaizo Hayashi, uno de los 
más reputados directores de 
cine de Japón. Basada en 
una de sus películas más 
conocidas ( Jipang ), 7 Blades 
es un espectacular arcade 
que plantea combates al 
aire libre o en interiores 
frente a más de 
20 o 30 enemigos 
al mismo tiempo. 
Ejércitos de 
ninjas, monjes y 


En 7 Blades podrás 
elegir protagonista 
entre el samurai 
Gokurakumaru o la 
ninja Yuri. letal con 
las armas de fuego. 



ronins irán surgiendo a tu 
paso mientras caen por el 
peso de tu espada o el 
fuego de la pistola. Este 
demoledor cruce entre 
Tenchu y las batallas de 
Dynasty Warriors 2 llegará 
pronto al mercado europeo. 
Os tendremos informados. 


010 PJE 





NOKIA 

3330 


¿Quieres ir al cine? 


Hay muchas cosas para ver, 
oir y hacer. Hay un nuevo 
Nokia 3330 con Wap. 


¿Quieres tiempo? 


¿Quieres compañía? 


¿Quieres estilo? 


¿Quieres acción? 


¿Quieres diversión? 


¿Quieres amigas? 


¿Quieres amigos? 


¿Quieres salir? 


¿Quieres entrar? 



Únete al Club Nokia, tendrás 
acceso a muchos servicios 
exclusivos como tonos 
de llamada, salvapantallas 
animados, iconos, juegos 
con diferentes niveles de 
dificultad... 

Saca lo máximo de tu 
Nokia 3330, te esperamos 
en www.club.nokia.es 



¡Claro! 


www.nokia.es 

Centro de Atención al Cliente: 902 404 414 


NOKIA 

CONNECTING PEOPLE 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


Baldur’s 
Gate: Dark 
Rlliance 


Sony Computer Entertainment 

P52 navega por Internet 

AOL, Vodafone, Netscape, RealNetworks, Macro Media y Cisco forman 
parte del proyecto de conectividad de PS2 con «la red de redes» 



B aldur's Gate se presenta ante 
los medios con una beta en la 
que se dejan entrever detalles pro- 
metedores de un capítulo programa- 
do po Snowblind Studios / qje 
recibirá el sobrenombre de Dark 
AUiance En el apartado gráfico se 
han logrado localizaciones casi idén- 
ticas a las de compatibles PC 
el mentó añadido de estar genera- 
das íntegramente en 3D (en PC eran 
gráficos 2D isométncos). y se ha 

Baldur's Gate Dark 
Alliance se ambientará en el marco 
de los Advance Dungeons & 
Dragóos Aunque no es un RPG 


E n la presentación que a 
la prensa y clientes hizo 
Sony C.E. un día antes del 
comienzo del E3, Chris 
Deering ofreció los prime- 
ros datos reales sobre la 
futura conectividad a 
Internet de Playstation 2. 
Además del acuerdo firma- 
do con AOL ( American On 
Une) como proveedor para 
Norteamérica, y Vodafone 
para Europa, conocimos 
datos mucho más importan- 
tes. En primer lugar, y 
enmarcado dentro de los 
acuerdos con varias compa- 
ñías, PS2 contará con un 
navegador específico creado 
por Netscape, «curiosamen- 
te» principal competidor de 
Microsoft en este tipo de 
software. Además, 
RealNetworks se encargará 
del apartado multimedia, 
incorporando al software 



para Internet la 

versión 8 del famo- 
sísimo RealPlayer. 

Con Macromedia 
acordó la inclusión 
de Macro Media Flash 
Playery, por último, Cisc 
se encargará de crear los 
protocolos de acceso, el 
software y la infraestruct 
necesaria. En otoño emp 
zará a estar disponible er 
Estados Unidos, ofrecie 
funciones de juego On-lif 
Email y mensajería instar 
nea. Sony no quiso 
abundar demasiado en 
datos, pero parece ser 
que se podrá acceder 
a la Red vía telefónica 
normal, en red local 
(Ethernet) y banda 
ancha. En la feria, ya 
se anunciaron 
juegos con 
opción on-line. 


japonés, ya es hora de que occiden- 
te demuestre lo que sabe hacer. 


Cryo presentó su gran apuesta para PS2 en París 




Una fiesta en un barco anclado a orillas del Sena fue el 
lugar elegido por la compañía para la presentación 



- 


L 


os creadores han tenido 
que partir de cero res- 


drá que recorrer 7 mundos 
diferentes para rescatar a la 


II 


Y 




pecto a la versión de PC. 
EKO ha desarrollado un 
motor gráfico que se adapta 
perfectamente a la aventura 
de este anti-héroe. Gift ten- 


princesa Lolita de la Gran 
Sombra Negra. Sin duda, 
una excelente producción 
que combina aventura, pla- 
taformas y puzzle. 


De izda. a de ha.: 
B. Laiisse (EKO!, 
Dtcher Brunner 
(productor 
de 

televionl. 

Regies 
Loisele y 
Phihppe Ulrtch. 
p3dres del juego. 
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Nuevo NRG MC 3 . üAgárrateü 


LC equipado con el 


nuevo propulsor HI-PER 2 PRO de alto rendimiento 


termodinámico. 


refrigeración líquida y tubo de escape Snakebite; nueva instrumentación “Sport Series”, doble freno 
de disco, llantas de aleación de 13 pulgadas, suspensión delantera hidráulica upside down, neumáticos 
racing tubeless de perfil superrebajado, guardabarros y parrilla de refrigeración delantera carbon-looking. 
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Scooter mentality 
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TECNDLDGI A A TU ALCANCE 


por « Jasé Luis del Carpia » 



PRI5M 


A pesar del poco tiempo transcurrido 
desde la presentación en España 
de los PDA Visor de Handspring, 

su presencia en el mercado es ya una reali- 
dad bien consolidada, que además se ve 
reforzada gracias a su extensa gama de 
complementos y accesorios. 

Los PDR 

Handspring ha optado por segmentar su 
oferta de modo que haya un Visor para ca- 
da necesidad. Desde el modelo básico has- 
ta el Edge pasando por el Deluxe, el Plati- 
num y el Prism aquí comentado. Con 8 MB 


MiniJam 



de memoria RAM, una 
pantalla en color de alta calidad 
capaz de representar más de 65 000 
lores y el sobare PalmOS gestionando to- 
do este hardware, las necesidades de los 
usuarios más exigentes estarán satisfe- 
chas desde el primer momento. Además, 
sin necesidad de poseer demasiados cono- 
cimientos sobre su forma de trabajar. Para 
comenzar a sacar el máximo partido del Vi- 
sor, tan sólo habrá que conectar la base de 
conexión al puerto USB de un ordenador de 
sobremesa o el portátil, instalar el softwa- 
re incluido junto con el Visor y sincronizar 
los datos entre ambos. Al tiempo que se 
sincronizan los datos entre todas aquellas 
aplicaciones que se deseen mantener al 
día desde el Visor, se puede resolver tam- 
bién el problema de la recarga de la bate- 
ría, ya que el cable de alimentación se co- 
necta también al USB. 

Existen multitud de aplicaciones disponi- 
bles para los dispositivos gobernados por 
el software PalmOS, el Visor incluido, por 
supuesto. Para el Prism también se pue- 
den encontrar aplicaciones y juegos espe- 
cialmente diseñados para aprovecher su 


pantalla ! 

cargar, instalar y usar son los únicos pasos 
que hay que seguir para ampliar las posi- 
bilidades de este versátil PDA. 

Los accesorios 
Si bien el PDA es suficiente para satisfa- 
cer las necesidades de movilidad más co- 
munes y habituales, todos aquellos que 
deseen ir un paso más allá pueden encon- 
trar en los accesorios a unos poderosos 
aliados. A través de los módulos Spring- 
Board, las prestaciones de la familia Visor 
se extienden a un sinfín de campos, como 
el lúdico o el multimedia, sin olvidarse de 
las comunicaciones o el almacenamiento. 
Reproducción MP3 
con el módulo MiniJam 
Sin ir más lejos, en la configuración anali- 
zada se ha incluido el MiniJam MP3 Pía - 
j/ercomo solución multimedia para la re- 
producción de música en formato MP3. 

Sin más que insertarlo en la ranura trasera 


de ampliación del Visor, se lanza 
I menú principal desde el que se ac- 
cede a las areas de música, libros electró- 
nicos y visor de fotografías. La verdad es 
que, a pesar de tratarse de un módulo es- 
pecialemte pensado para la reproducción 
de archivos de música, el aprovechar la 
memoria disponible en las tarjetas MMC 
( Multimedia Card\ que usa el MiniJam co- 
mo medio de almacenamiento para libros 
electrónicos e imágenes, es una gran idea. 
Nada más instalarlo se puede comenzar 
disfrutar de este atractivo módulo gracias 
a las canciones, libros e imágenes preins- 
taladas. En su parte superior también se 
pueden encontrar botones para el control 
de la reprodución, así como la salida de 
auriculares y una toma auxiliar de corrien- 
te. 

Con el módulo MiniJam se adjunta una 
tarjeta MMC de 32 MB que se podrá in- 
sertar en cualquiera de las dos ranuras 
disponibles. Con estas dos ranuras la ca- 
pacidad de ampliación se ve incrementada 
notablemente, y sólo estará limitada por la 
capacidad de las tarjetas MMC usadas. 


Módulo MP3 

El módulo mimJam apenas si 

incrementa las dimensiones o — 

el peso del Visor y a cambio se 

Dependiendo de la 
plataforma o el tipo de 
conectar que se posea , 
habrá que emplear el 
adaptador más adecuado 
para cada caso. 

+/t 

Junto con el Prism, se 
incluye todo lo necesario 
para comenzar a disfrutar 
de él desde el primer 
momento. 

tendrá un completo reproduc- Las dimeniones del Visor 

tor MP3 que nada tiene que Prism son muy reducidas 

y consecuentes con su 

envidiar a los dispositivos dedi- carácter portátil. 

cados de este tipo, y sí muchas 
ventajas que ofiecer 


El craddle o base será 
el dispositivo donde se 
recargarán las baterías 
del Prism o el que 
servirá de interfaz entre 
éste y el ordenador. 
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Impresora de CD - OMJ/Seiko 


Reproductor MP3 - OMJ/UJoxter 



CD PRINTER MOGO 



Imprime tus propios CDs 

I na impresora de inyección de tinta de 
vJ pequeño formato que permite alcanzar 
una alta precisión en la impresión directa so- 
la superficie de los CDs, papel, plástico... 


http://ujLijm .dmj. com 


PVP 149 0G0 Ptas+I VA 


PLRTODN MP3 



http://mmm. dm ¡.com 


Todo tipo de música en CD 

M P3 en CD, CD-R, CD-RW... Este atracti- 
vo reproductor lee el formato que de- 
sees, y además incluye 10 CDs Woxter de 
regalo como oferta especial de lanzamiento. 

PVP 17 436 Ptas+IVA 


Teléfono Inalámbrico - Panasonic 



htt p://mmm.panaspnic. es 


KX-TCD705 


Todo menos los cables 

U n inalámbrico digital con un innovador di- 
seño. 300 metros de alcance en campo 
abierto, pequeño y ligero, con identificación 
de llamada y carátulas intercambiables. 

PVP-R 23 900 Ptas 


Reproductor MP3 - Panasonic 


E.UJERR 5V-5D75 



MP3 en reducidas dimensiones 

E spectacular reproductor MP3 del tamaño 
de la esfera de un reloj que utiliza la SD 
Memory Card para almacenar la música 
transferida desde el ordenador. 


ht tp://mmm.panasonic -europe com/sd/ 


PVP-R 04 9QD Ptas 


Altavoces para PC - Philips 


Monitor - Philips 


R 2. 600 


15”TFT LCD XGR 



httpV/mm m.ph ilips es 


Sonido de alta calidad 

Y además a un precio ajustado. 

Sonido Surround 5.1, 50 Watios 
RMS, diseño atractivo y mando de 
control desde el escritorio. 

PVP-R 16 35G Ptas 



La pantalla más elegante 

S u atractivo diseño va a la par que las po- 
tentes prestaciones de su pantalla LCD. 
Excelente calidad de imagen y compatible 
con señales analógicas VGA y digitales DVI. 


http7Aumuj_.phjlips.es 


PVP 127 00D Ptas + IVA 


Nueva gama eXpanium y^Bush 2 


http /luujüj pfithps es 

Para todos los gustos 

Oespués de sus primeros eXpanium y Rush Philips renueva !a flota 
incorporando elementos a su gama de reproductores MP3 En cuan- 
to al eXpanium 5 modelos estarán próximamente disponibles para 
los amantes del sonido digital EXP2Q0, EXP203, EXP301. EXP501 y el 
espectacular EXP401. CO portátil de 8 cm que será sobre el que 
girará la campaña de publicidad (abajo a la izquierda). Las diferen- 
cias entre ellos radican en sus compatibilidades De esta forma, los 
de gama alta (a partir del 301), reconocerán, además de CD Audio y 
CD MP3. otros formatos como WMA y AAC Por otro lado. Rush 2 
mantiene sus prestaciones acentuando su impactante diseño 
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Telefonía móvil - Nokia 


3330/6310/8310 


Los nuevos Nokia 

F ueron presentados en 
el CeBIT, y de mo- 
mento sólo el 3330 ha 
llegado a los mercados, 
y los demás saldrán en 
los próximos meses. El 
3330 es un terminal 
W@p que tiene como 
principal novedad su fun- 
ción de chat. Además, 
posee marcación 
cor voz, agenda 
para 1 00 nom- 
bres, sólo 133 gramos de pe- 
so y aguanta 260 horas en 
espera. El 6310 es un termi- 
nal que incorpora tecnología 
GPRS, Bluetooth y SyncML. 
Pesa 1 1 1 gramos y autono- 
mía de espera de hasta 20 
días. Por su parte el terminal 
8310 destaca por su peque- 
ño tamaño y su liviano peso, 
además de un di- 
seño realmente 
impactante. Incorpora 
tecnología GPRS, radio 
FM integrada y auricula- 
res duales. Nueve colores 
disponibles, 84 gramos 
de peso y hasta 400 horas 
de espera, o 20 con la ra- 
dio encendida. 

http://i±iiiiuj nakia es 







Telefonía móvil - Philips 


FISIO 311 


Un móvil joven con grandes prestaciones 

A unque está destinado a un público eminentemente joven, no 
por ello carece de las últimas novedades en cuanto a tecnolo- 
gía. Marcación por voz, menú tipo carrusel con iconos gigantes, 
alarma por vibración, editor de textos T9 Smart Text Editor, acceso 
W@p mediante voz, 50 iconos, 30 sintonías preprogramadas y una 
sintonía descargable vía Internet. Todo lo que buscas, lo tiene. 
http://uj.uJuj philips.es 



Telefonía móvil - Sagem 


EXTREME MUU XI 


Un móvil todo-terreno 

E s capaz de resistir el agua y el polvo y se adapta perfectamente 
a los entornos ruidosos gracias a su altavoz de gran potencia. In- 
corpora además barómetro, termómetro, cronómetro y ¡linterna!, 
acentuando de esta forma su espíritu aventurero. Su carcasa está 
reforzada para resistir golpes y condiciones extremas y dispone de 
W@p, T9 y una batería que proporciona hasta 200 horas en espera. 

http//iuwLu s-appim com 



Cámara digital - Sony 


MRVICR MVC-CD30G 


CD-RW para almacenar imágenes 

D espués de introducir los CD-R en la gama Mavica, 
Sony anuncia nuevos modelos que permiten el al- 
macenamiento en CDs regrabables. De esta forma se ga- 
rantiza potencia, capacidad y ahorro de costes. Cada CD- 
RW de 8 cm. cuenta con 1 56 MB, unas 1 .300 imágenes 
a 640x480 VGA o 200 a 1 .600x1 .200 UXGA. 



httpV/ujujuj snny es 


PVP-R 265.000 Ptas 


Gama Lyra de Thomson 



D espués del éxito de su primer reproductor 
portátil de MP3. Thomson lanza una nueva 
gama de audio digital: Thomson Lyra. 4 pro- 
ductos reproductores de MP3 en diferentes 


formatos, y con un diseño totalmente único. 
Un reproductor digital portátil, un reproductor 
digital de bolsillo, un reproductor de C0. 
CD-R/CD-RW y CD MP3 y una minicadena 


musical que reconoce los tipos de COs indica- 
dos anteriormente Sin duda, una nueva mane- 
ra de disfrutar de la música digital con un 
diseño y estilo impecable 


PVr 


900 


Ptas 


PVP-R 09 9DD Ptas 
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□tro mes más y otra colección de interesantes 
demos que saciarán las ansias de juego de 
todos los poseedores de una PS2, en especial 
de los apasionados por la velocidad 



[DEMO JUGRBLE] 

FORMULA ONE 2001 


Rcelerar/Frenar 


L a demo que os ofrecemos del 
juego de carreras de Sony 
C.E. os permitirá correr en el 
circuito de Bélgica con uno de 
los doce equipos que pone a 
vuestra entera disposición, cada 
uno de ellos con dos pilotos a 
elegir. Admirad la perfección de 
su entorno gráfico. 


A unque el Rugby no es un 
deporte demasiado conocido 
en nuestro país, seguro que con 
juegos como éste se hará más 
popular. En esta versión podréis 
disfrutar y jugar un partido 
amistoso entre las selecciones 
de Inglaterra y Australia, dos 
clásicos de este deporte. 


[DEMO JUGRBLE] 

PIERRE NODOYUNR Y PRTRN 


EIljiFIi.She 


Houbp cámara 
Dirección 
I Pausa 


Rcelerar 
□bjeta i 
Objeta e I 





S i os gustaban los dibujos 
animados de Los Autos Locos 
os lo pasaréis como enanos con 
la demo que se incluye en el 
DVD. Podréis escoger entre dos 
de los alocados personajes y 
competir en el mismo número de 
circuitos. Diversión asegurada 
para los amantes de la velocidad 


VIDEO DEMOS Y EXTRRS 
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Air Blade 


The Bouncer 



Onimusha 


Wipeout Fusión 



Los videos de este mes son de lo más variado. Desde simuladores 
de aerodeslizador (Air Blade) hasta surviva! horror {Onimusha). 


sin complicaciones. 


pasando por una preview especial de World Rally Championship 
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REPDRTRJE 


£1 £3 I Electronic Entertainment Expol concentró a las principales compañías del mundo asi como a 
toda la prensa especializada Playstation 2 llego vio y venció con autoridad a sus competidores 


servicia de P5E 


par « The 5cape y R. Dreamer » 


Ha sido la feria más animada 
de los últimos anos. 
Playstation 2, Xbox de 
Microsoft y Game Cube de 
Nintendo se convirtieron en 
las estrellas absolutas del 
show. Pero toda la prensa 
especializada coincidió en 
proclamar a la bestia negra 
de Sony como la triunfadora 
indiscutible de la terna. La 
nueva generación de juegos 
presentados demostraron a 
todos los incrédulos que la 
calidad y la cantidad vienen 
de la mano de Playstation 2. 
Títulos que demuestran, por 
fin, el asombroso potencial 
de la máquina y que colocan 
a la consola por encima de 
sus competidores. Comienza 
la fiesta en Playstation 2. 







Electronic Entertainment E 


x p o 



Finnl FnnhRqi i W 


Square 


La presentación del nueva vídeo de Final Fantasy X fue uno de los momentos más intensos del E3 



□ piman 

~ 1 La feria más 
importante de 
iJ los últimos 
tiempos. Por 
un lado 

-i nos ha servi- 
do para descubrir que 
Nintendo sigue su 
línea particular, ajena a 
cualquier influencia, y que 
su Game Cube, salvo glo- 
riosas excepciones, se 
orientará al público 
más joven. A 

También nos ha 
valido para 
comprobar 
que Xbox 
todavía tiene 
mucho camino por 
recorrer hasta ofre- 
cer un catálogo que 
pueda triunfar, espe- 
cialmente en el mer- 
cado japonés. Así, y 
tal y como están las 
cosas, PS2 y su alu- 
cinante catálogo (no 
es que hubiera 2 o 
3 juegos fuera de 
serie, es que 
sobrepasaban la 
decena), se adivi- ~ ? 

na como la con- 
sola del año. 

Tras unos meses 
de incertidum- 
bre, se confirma que 
para ofrecer software 
acorde con el poten- 
cial de la máquina, 
sólo hacía falta 



Los ojos de la prensa de todo 
el mundo se quedaron atónitos 
ante el vídeo que de este 
juego se mostró en el E3. 

Final Fantasy X utiliza todas 
las capacidades gráficas de 
Playstation 2 para mostrarnos 
una historia made in Square, 
repleta de sentimientos y mis- 
ticismo. En esta ocasión 
Tldus (jugador de un 
deporte de lucha 
llamado bliztball) 
es el principal 
protagonista del 
juego. Yuna es el perso- 
naje femenino más impor- 
tante de la aventura y 
acompañará a Tidus en su 
viaje a través del fantástico 
mundo de Spira. 

La influencia asiática en el 
juego es más patente que 
nunca, tomando parte 
tanto en la fisonomía de 
los personajes como en la 
música y desarrollo. 



Square 
centró todo 
su potencial 
creativa en 
el primer 
título de la 
saga Fina! 
Fantasy 
para P52. 
Hay que 
verlo para 
creerlo. 



Entre los aspectos técnicos, 
Final Fantasy X incorpora ani- 
maciones faciales (Facial 
Motion System ) en los diálo- 
gos de los personajes, que por 
primera vez en la saga se rea- 
lizarán hablados. Además, 
Tetsuya Nomura ha diseñado 
los personajes más realistas 
hasta la fecha. Para ello, utiliza 
técnicas de captura de movi- 
miento y una elevadísima can- 
tidad de polígonos. La cámara 
también tendrá su importan- 
cia, ya que fijará su perspecti- 
va y su desplazamiento aten- 
diendo a los movimientos de 
los personajes. Los personajes 
podrán salir y entrar del grupo 
incluso en medio de las bata- 
llas, añadiendo más estrategia 
a las mismas. 
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www.columbiatristarvideo.1es 




Ya en tu videoclub y a la venta en 


VIDEO 




Capcom entra en competencia directa con Metal üear Solí 


• a obra de ShinifMikam 


En el E3 de 
J este año 2001 
i hemos tenido 
la oportunidad 
i de ver como se 

presenta el año 

que viene para el 
mundo de las consolas. 
Y el futuro no podía ser 
más prometedor para 
los 128 bits de Sony. 
No sólo contaba con el 
catálogo más amplio y 


La demo que incorporaba la 
edición japonesa de 
Biohazard Code Verónica fue 
nuestra primera toma de 
contacto con Devil May 
Cry. Y es que, la última crea- 
ción de Shinji Mikami, 
padre de la saga Resident 
Evil, ha sido una de las indis- 
cutibles estrellas del E3. Su 
impactante acabado muestra 
un estilo gótico de ensueño. 
Las salas del castillo, recar- 
gadas hasta el más mínimo 
detalle, sirven de marco 
incomparable para la aventu- 
ra de Dante. Este particular 


héroe, que parece saca- ' ~ 
do de una película de 
Tarantino, tendrá que 
luchar contra el mismísimo 
diablo y sus esbirros. 
Marionetas que cobran 
vida (lanzan cuchillos y 
paralizan a sus víctimas), 
enviados de la muerte 
(con gigantescas tijeras) 
o fantasmas con un poder 
asombroso que dominan al 
resto de criaturas del castillo. 
Uno de los aspectos que más 
llaman la atención de Devil 
May Cry es el control de 
Dante. Permite que la acción 
nos arrolle en todo momen- 
to, esquivando, disparando o 


manejando la 
espada. La fluida 
animación del per- 
sonaje también con- 
tribuye a que el 

f juego sea espectacu- 
lar. La versión que 
Capcom tenía 
expuesta en el E3 no 
terminaba con la apari- 
ción de la araña de lava. Ya 
era posible combatir contra 
el arácnido, aunque resultaba 
imposible salir inmune de 
sus ataques y magias. 


con títulos de primera 
categoría; Metal Gear 
Sol id 2, Devil May Cry y 
Final Fantasy X, sino 
que además se confir- 
mó oficialmente la 
entrada de 
Playstation 2 en 
internet. En lo que se 
refiere a la competen- 
cia, Game Cube sor- 
prendió con su calidad 
gráfica y un catálogo 
basado en las secuelas 
de las licencias que 
más éxitos le han otor- 
gado. Mientras que 
Microsoft perdió su 
primera batalla presen- 
tando una línea de pro- 
ductos poco competiti- 
va y no hace honor al 
potencial de la consola. 
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can Metal Gear Salid 2 en la 


Qué se puede decir del juego 
más esperado para 
Playstation 2 Ha pasado un 
año desde que nos sorprendie- 
ra a todos en su presentación 
en el pasado E3 y todavía no 
hay un título que le haga som- 
bra. En la presente edición de 
la feria, Konami ha mostrado 
un nuevo vídeo en el que se 
desvelaban más detalles de su 
criatura. Una de las secuencias 
más impactantes nos mostraba 
a un misterioso personaje que 
se movía a una velocidad 
asombrosa. Una patrulla dispa- 
raba al aire sin saber de donde 
procedía el ataque que les iba 
eliminando, hasta que el último 
soldado cae degollado por este 
ser medio vampírico. 


lí 
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PS2: ¿Cuándo comenzó 
a trabajar en MGS2 ? 
Hideo Kojima: En el 
verano de 1999, tenía la 
idea incluso antes de 
que llegaran los kit de 
desarrollo para PS2. 
PS2* ¿Cuánta gente hay 
involucrada en MGS2 ? 
HK. Al principio eramos 
30 personas, ahora 
hay 50 trabajando 
en el juego. 

PS2; Al crear Metal 
Gear, ¿que fue primero, 
la historia o el tipo de 
juego que quería hacer? 
HK: Sin duda, lo 
primero que pensó es 
en un juego donde el 
protagonista tendría 
que infiltrarse como un 
espía 

PS2: ¿Qué le gustaría 
mejorar en MGS2 ? 

HK El equipo todavía 
no está muy satisfecho 
con los gráficos En 
cuanto a la jugabilidad, 
si están muy contentos 
con lo logrado, sobre 
todo con la IA. 
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Konami 
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Silpnh Hill P 


Konami puso a nuestra disposición la misma demo jugable que fue mostrada en el Tokyo Game Show 
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PS2: ¿Cual fue la fuente 
de inspiración para 
Silent HiW 
SH2: Las películas han 
sido una referencia impor- 
tante. Para el escenario 
nos inspiramos en una 
novela japonesa, aunque 
también hay influencias de 
las novelas de Stephen 
King y cómics japoneses. 
PS2: ¿Hay alguna conexión 
entre SH y SH2 7 
SH2: Tan sólo la ciudad 
Una mitad para cada 
entrega de la saga Lo que 
le sucede al protagonista, 
Harry, no tiene nada que 
ver con el primer capítulo 
de la saga 

PS2: ¿Se ha usado el soni- 
do de una forma especial 7 
SH2. Se ha incorporado 
sonido tridimensional, 
para cualquier equipo con 
sonido estéreo. De esta 
forma se puede saber de 
donde procede el sonido, 
aumentando aún más la 
atmósfera angustiante y 
de terror de Silent Hill 2. 


Silent Hill 2 se está con virtien- 
do en un fenómeno de culto 
incluso antes de salir al merca- 
do. Su predecesor marcó un 
antes y un después en los jue- 
gos de terror, y sus seguidores 
están impacientes por poner 
las manos encima a la entrega 
para Playstation 2. Ya sólo el 
argumento sirve para darnos 
una idea de lo que vamos a 
encontrar en SH2 Harry, el 
protagonista, acude a la llama- 
da de su esposa para volver a 
la ciudad de Silent Hill. Pero lo 
más inquietante, es que su 
esposa murió en un accidente. 
Aún así, Harry no se lo piensa 
dos veces y se adentra en las 




calles de la extraña ciudad. 
Monstruos, sonidos que ponen 
los pelos de punta y secuen- 
cias impactantes que irán 
apuntalando la historia hasta el 
final. Por supuesto, la calidad 
gráfica es digna de 
Playstation 2 y una de 
las razones que le 
convierten en uno 
de los juegos más 
anhelados para 
esta consola. La 
mecánica no ha 
cambiado, pero no 
creo que importe 
mucho a los que 
disfrutaron con 
Silent Hill. 


Silent Hill 2 
ha utilizado 
el potencial de 
Playstation 2 
para crear la 
niebla y, así, 
continuar 
dando un 
ambiente 
cargado de 
angustia a las 
calles de la 
ciudad. 
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Sony presentó su proyecto más ambicioso para Playstation 2, un juego de conducción 


Evolution Studios ha emplea- 
do una nueva tecnología 3D 
que convierte a WRC en uno 
de los títulos más avanzados 
gráficamente para Playstation 
2. El juego cuenta con la licen- 
cia oficial del campeonato 
mundial de rally incluyendo 
todos los pilotos, vehículos y 
circuitos del mismo. Ambos 
factores se unen para dar vida 
a uno de los títulos más realis- 
tas de conducción que jamás 



haya habido para una consola. 
WRC representa kilómetros de 
paisaje para recrear cada uno 
de los 70 circuitos que apare- 
cen en el juego. Incluso se ha 
utilizado información de satéli- 
te para que las diferencias con 
el terreno real fueran mínimas. 
Además, se ha capturado el 
público (que anima la competi- 
ción) y se han digitalizado los 
rostros de los pilotos y copilo- 
tos del juego. 
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Los creadores de Crash Bandicoot se estrenan en 


Sony 


Playstation 2 con una aventura de acción 



Jak va 
siempre 
acompañado 
de Daxter y 
le dará 
pistas 
cuando lo 
necesite. 


Naughty Dog vuelve al trabajo 
con un juego que aglutina 
varios géneros. Jak & Daxter 
combina aventura, plataformas, 
estrategia, minijuegos, carreras 
y exploración. Los dos protago- 
nistas tendrán que viajar a tra- 
vés de cinco aldeas diferentes. 
Cada una de ellas se distribuye 
en un área de minijuegos 
(pesca, carreras, etc.), tres 
niveles y dos jefes finales. 
Además, cada aldea cuenta 


con su propia vegetación, 
fauna y estilo característico. Y 
es que, Naughty Dog se ha 

empleado a fondo para dotar 
de una calidad gráfica impresio- 
nante a los escenarios y perso- 
najes. Se han utilizado 3200 
polígonos para recrear estos 
últimos, en comparación con 
los 500 de Crash Bandicoot. El 
lanzamiento de Jak & Daxter 
está previsto para invierno del 
presente año. 
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EA Sports Big 


Infogrames 
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Partidos 3 contra 3 en los que prima el espectáculo más absoluto 


Aunque este mes ya podréis 
leer la reviewóe este título, en 
el E3 de Los Ángeles éste fue 
uno de los juegos estrella del 
stand de Electronic Arts. 
Enmarcado bajo el sello EA 
Sports BIG (dedicado a depor- 
tes extremos), NBA Street 
recupera la herencia de los 
NBA Jam de Midway, ofre- 
ciendo un título en el que 
prima, por encima de todo, el 
baloncesto más fantástico de 


todos los tiempos. Mates 
estratosféricos en partidos 3 
contra 3, jugadores profesiona- 
les y sacados de los famosos 
Playgrounds norteamericanos y 
varios modos de juego son 
algunos de sus detalles más 
significativos. Unos partidos se 
jugarán a puntos, en los que lo 
importante será el marcador, y 
en otros primará la habilidad 
del jugador, puntuando drib- 
blings, mates, tapones, etc. 


Uno de ¡os 
aspectos más 
significativos dei 
segundo título bajo 
el sello Efí Sports 
BIG tras SSX es el 
apartado gráfico. 
Preparaos a 
disfrutar como 
enanos observando 
mates imposibles, 
saltos alucinantes, 
tapones estratos- 
féricos y todo tipo 
de jugadas. 


La mano de Reflections transpira par cada uno de las poras de este juego de conducción 


Si hay algún juego de conduc- 
ción que haya puesto «patas 
arriba» el género, ese fue 
Dnver. Ahora, de la mano de 
sus creadores, el grupo 
Reflections (autores también 
de los dos primeros 
Destruction Derby para PSX), 
nos llega Stuntman. Este 
Arcade de conducción nos 
introduce en el mundo de los 
especialistas en persecuciones 
automovilísticas de 


Pantallas 
Impresionan- 
tes como 
ésta nos 
hacen una 
idea de lo 
pue nos 
espera. 



Hollywood. Habrá que ir reali- 
zando misiones, a cada cual 
más complicada, en vehículos 
de 3 y 4 ruedas. Modo Historia 
y Arcade, 6 escenarios reales 
basados en películas del géne- 
ro. Coches que se destrozan, 
impresionantes repeticiones y 
un modo para jugar On Une 
son sus principales cualidades. 
El DVD del juego incluirá un 
«Cómo se hizo» y un tráiler del 
futuro Driver 3. 
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Sony 



Primn 


El primer título de Cambridge Studlos, los creadores de Medie vil y C- 12, para Playstation 2 


El día 15 de mayo tuvimos la 
oportunidad de ver en exclusi- 
va la primera creación de 
Cambridge Studios para PS2. 
Una aventura de acción prota- 
gonizada por Jennifer Tate 
(una joven inteligente que des- 
cubrirá sus poderes demonía- 
cos) y Scree, una pequeña gár- 
gola. El jugador podrá manejar 
a ambos personajes y utilizar 
sus habilidades para poder 
avanzar dependiendo de la 


situación que se presente. La 
aventura tiene lugar en un 
mundo fantástico de demonios 
y dividido en cuatro reinos. 
Cada uno de ellos está habita- 
do por una raza que sólo apare- 
ce en las leyendas de los 
humanos. Primal hace gala de 
un ambiente oscuro y algo 
siniestro que queda reflejado 
en el diseño de los escenarios, 
pues sirven de marco para la 
aventura de Jen y Scree. 


Jen 

descubrirá 
sus poderes 
demoníacos 
al entrar en 
el mundo de 
Prima!. 
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Sony 


Criterion da un nuevo estilo a los juegos de skateboard con su producción para Playstation 2 



P ir Biade 
cuenta con 
un modo 
para dos 
jugadores a 
pantalla 
partida. 


Sony nos presentó en exclusi- 
va este título desarrollado por 
Criterion. Básicamente se 
trata de un juego de skatebo- 
ard donde el protagonista va 
sobre una tabla antigravitatoria 
(como en Regreso al Futuro). 
Pero al contrario que en otros 
juegos de este tipo, Air Biade 
cuenta con una historia. Ethan, 
el protagonista, tendrá que uti- 
lizar a fondo sus habilidades en 
el skateboard para liberar a su 



amigo Oscar de las garras de 
una multinacional llamada GCP. 
La tabla antigravitatoria le per- 
mitirá realizar espectaculares 
trucos, que serían imposibles 
con una tabla normal, a través 
de las seis fases del modo 
Historia, como saltar coches, 
eliminar agentes de la GCP o 
realizar saltos increíbles. 
Además se ha incluido un 
modo para dos jugadores con 
cinco niveles diferentes. 
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HEREDEROS DE NOSTROMO 


300 Watios PMPO 


Sistema de altavoces 
3 vías Sub Woofer. 


Compatibles también con, 
Walkman, Discman, 
Lector de CD, DVD, etc. 


Adaptador 
de corriente incluido, 


Control de 
volumen y bajos. 


ALTAVOCES SOUND STATION 2 


GAMES STATION 2 

Capacidad para 2 mandos, 

2 juegos y 2 memorias. 


DVD 

REMOTE CONTROL 

Con puerto para Control Pad 


GAMES STATION 3 

Capacidad para 12 películas/juegos 
y 9 memorias. 


DE VENTA EN 
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Un guión original creada exclusivamente para el juego, en el que James es más Bond que nunca 


Si eres fanático del agente 
secreto más famoso de todos 
los tiempos no tendrás que 
esperar a la próxima película 
para disfrutar de sus aventuras. 
EA Games nos ofrecerá a fina- 
les de año un título basado en 
James Bond, con un argumen- 
to totalmente original, creado 
en exclusiva para el juego. Una 


5ugerentes 
imágenes como ésta 
de la ducha, u otras 
como en I as cjue 
James Bond puede 
atravesar con la vista 
la ropa de las típicas 
«chicas-Bond» 
levantaron 
expectación en el 
stand de Efí. 





El deporte rey en Europa tiene muchos novios. En el E3. tres fueron los juegos que más sorprendieron por 
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EA Sports 




La jugabilidad en el punto de mira 


El juego favorito de nuestra redacción 




Konami cuenta con la mejor 
saga de fútbol de toda la histo- 
ria Quizá no tenga la piesenta- 
ción y el glamour de FIFA pero 
la jugabilidad de los ISS siem- 
pre ha rayado la perfección Es 
lo más cercano a la lealidad, 
tanto en la rutina del balón 
como en la animación de los 
jugadores o el tipo de jugadas 
que se pueden realizar La últi- 
ma entrega para PS2, ISS Pro 
Evolution 2 (que ya ha visto la 
luz en Japón) 
mantiene el mismo 
espíritu que entre- 
gas anteriores de la 
saga, pero con 
mejoras gráficas y 
un sistema de inte- 
ligencia artificial 
mucho más elabo- 
rado Esto significa 


Hasta que EA Sports comien- 
ce a ofrecer información más 
concreta, poco se puede contar 
de FIFA 2002 (ésta es la única 
pantalla disponible) Sin embar- 
go, en el E3 tuvimos la ocasión 
de charlar con los responsables 
del juego, que nos hicieron un 
pequeño avance de las noveda- 
des y nos dejaron jugar un par 
de partidos Según lo visto, 
esta versión del juego va a 
marcar un punto de inflexión 


en toda la serie EA Sports ha 
decidido dar un completo lava- 
do de cara a la jugabilidad del 
juego, manteniendo en su 
mayor parte la excepcional cali- 
dad gráfica conocida Por lo 
que comprobamos, FIFA se 
jugará mucho más despacio y 
requerirá de una elaboración de 
jugadas mucho más trabajadas 
(habrá pase al hueco, barra de 
potencia para determinar la 
potencia de los centros ) 

El estilo de juego 
de ISS adaptado a 
la apariencia y los 
modos de FIFA 


En próximos números 
os ofreceremos un 
completo reportaje del 
FIFfí más novedoso 
de los últimos años. 


155 Pro Evoltuion 2 incorpora los 
jugadores reales de 53 
selecciones y 32 clubes, como se 
puede apreciar en las pantallas 
fíbajo podemos reconocer a Davids 
del equipo nacional holandés 








Podremos avanzar por el juego 
«a lo bestia» destrozando todo , o 
sigilosamente utilizando trucos. 


experiencia en primera persona 
y sólo para Playstation 2, con 
tres ingredientes principales: 
acción, sigilo y coches. Como 
es inherente a las aventuras de 
007, un completo arsenal de 
armas y diferentes artilugios y 
coches del laboratorio de Q 
estarán a disposición de Bond. 
Incluirá un modo multijugador 


para cuatro juga- 
dores simultáne- 
os. Escenarios tri- 
dimensionales, 
efectos visuales de todo tipo y 
personajes femeninos de incre- 
íble belleza. En España se 
baraja como nombre final del 
juego, James Bond 007: 
Agente en Fuego Cruzado 






que será más complicado mar- 
car. La versión japonesa tiene 
53 selecciones, 32 clubes (en 
Master League), 6 equipos 
ocultos y 33 futbolistas secre- 
tos. En definitiva, ISS Pro 
Evolution 2 reúne todos los 
requisitos para convertirse en 
el título deportivo más espera- 
do para Playstation 2. Su lan- 
zamiento está previsto para 
finales de este año. 


La alternativa a Electronic Arts y Konami 


El fútbol, de momento, sólo 
tiene dos dueños, EA Sports y 
Konami. SCEE quiere su parte 
del pastel y prepara la que 
puede convertirse en la gran 
alternativa. Además de los 
nombres reales de todos los 
jugadores, así como sus rasgos 
físicos y habilidades, se han 
incluido un sinfín de detalles, 
como las reacciones del públi- 
co a las jugadas de peligro y 
canciones reales de las hincha- 



das dependiendo de su proce- 
dencia. Uno de los aspectos 
más trabajados ha sido la inteli- 
gencia artificial de los jugado- 
res, tanto propios 
como ajenos, en 
busca de la mayor 
jugabilidad. Por lo 
que pudimos jugar 
en la feria, sigue la 
línea de la simula- 
ción futbolística 
más elaborada, al 
estilo del ISS y el 




Si os gusta jugar en grupo, «no 
problem». En EEF 2002 podrán 
jugar simultáneamente hasta 8 
jugadores utilizando dos Multitap. 


futuro FIFA (parece ser que la 
era del patadón se ha quedado 
atrás). Esto Es Fútbol 2002 
será una sorpresa para todos 
los amantes del buen fútbol 
que se convertirá en realidad 
jugable el próximo otoño. 
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RealismQ total en la cuarta entrega de la saga 


Un revolucionario juego de rol en 3D 


Pon tu adrenalina al 
límite mientras sorteas 
cañones, vuelas a tra- 
vés de montañas y dis- 
paras misiles a tus ene- 
migos. Gran variedad de 
misiones aéreas y 
terrestres, y 20 aviones 
disponibles. 




La estrategia, las bata- 
llas y los puzzles forman 
la piedra angular de 
este excelente RPG. 
Incorpora la tecnología 
llamada Georama para 
la creación de escena- 
rios. Este verano lo ten- 
dremos en las tiendas. 
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El clásico de dibujas llega a Playstation 2 


Lucha contra el tiempo y el escenario 


Basado en la película, 
el Tarzán en versión 
videojuego es una 
aventura increíblemen- 
te variada, con fases 
totalmente distintas 
entre sí en las que el 
héroe pondrá a prueba 
su habilidad. 



Ubi Soft 


Vehículos de todo 
tipo con la única 
misión de atravesar 
el desierto sufriendo 
los menos daños 
posibles. La licencia 
oficial permite repro- 
ducir con total fideli- 
dad la prueba real. 
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El éxito de Eñ Sports BIG vuelve a la carga 
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Para pequeños y no tan pequeños 


El espectáculo continúa 
sobre la nieve. Doce 
personajes, escenarios 
inéditos (Alaska y 
Canadá), acrobacias, 
trucos de todo tipo y 
voces de actores famo- 
sos forman su carta de 
presentación. 



Una de las sorpresas de 
la feria. Un juego de 
acción protagonizado 
por un niño y su espa- 
da, que recorre unos 
escenarios preciosistas. 
Aunque está pensado 
para jovencitos, su cali- 
dad gustará a todos. 
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Vuelve la velocidad más vertiginosa 
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Vuelve la estrategia y la destrucción total 


Más armas, más circui- 
tos, más Inteligencia 
Artificial, más modos de 
juego y un mayor núme- 
ro de secretos. El nuevo 
WipeOut promete mul- 
tiplicar por mil lo que ya 
era un juego impresio- 
nante en Playstation. 



Incógnito Studios, cre- 
adores de los dos ante- 
riores TM, retoman el 
juego y lo adaptan a 
PS2. Tráfico real, condi- 
ciones atmosféricas 
variables, peatones y 
escenarios impresionan- 
tes e interactivos. 



Juguemos a policías y ladrones 
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Lucha por tu vida y tu fortuna en alta mar 


Por fin parece que 
estas Navidades serán 
las elegidas para la sali- 
da del juego de acción 
policial automovilística 
más impactante. Los 
buenos contra los 
malos, por las calles de 
la ciudad. 



Una aventura repleta 
de artimañas y triqui- 
ñuelas. Batallas nava- 
les y espectaculares 
combates de espada 
en un juego en el que 
deberemos explorar y 
dominar territorios 
exóticos. 
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Maverick y Goose vuelven 15 años después 


Titus 


Más de 30 misiones, 
tres épocas del s. XX 
distintas, los personajes 
de la película, cuatro 
impresionantes escena- 
rios y los mejores avio- 
nes de la marina esta- 
dounidense. Vuelve la 
emoción de la «peli». 
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Acción antiterrorista «made in Konami» 


Fusil de visión térmica, 
rayos X... El nuevo 
Silent Scope regresa 
con un montón de 
novedades y las situa- 
ciones más intensas. 
Incluye un divertidísimo 
modo para dos jugado- 
res vía cable Link. 
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Un RPG clásico para los 1 20 bits de Sony 
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La magia de StarLUars llega a Playstation 2 


Asumiendo la personali- 
dad de un músico ten- 
dremos que romper un 
hechizo para restaurar la 
normalidad en una isla 
paradisíaca. Un RPG 
exclusivo para 
Playstation 2 con 160 
tipos de monstruos. 



Anakin vuelve a repetir 
su particular competi- 
ción contra Sebulba. En 
esta ocasión, contamos 
con nuevos circuitos y 
unos gráficos dignos de 
esta consola de 128 
bits, para que disfrute- 
mos a toda velocidad. 
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La secuela de Commandos para consola 



li PiPRUPr P 


La vuelta del cazador de vampiros 


Como la primera 
parte, nos encontra- 
mos ante un juego 
táctico de acción y 
estrategia, basado en 
la segunda guerra 
mundial. Incluye 3 
personajes nuevos y 
más vehículos. 



Continuando con la 
historia de la primera 
entrega, Raziel debe- 
rá descubrir el miste- 
rio de las antiguas 
razas de Nosgoth 
viajando a través de 
diferentes épocas de 
su historia. 



Una aventura épica en un mundo de vampiros 


La sorpresa de Sony América. 


La secuela de Legacy of 
Kain es una aventura de 
acción en 3D. El prota- 
gonista, el vampiro 
Kain, tendrá que utilizar 
sus poderes y nuevas 
habilidades para conse- 
guir el poder y reinar en 
la tierra de Nosgoth. 



Eidos 


Un joven con cuernos 
es enterrado vivo y al 
romper su ataúd descu- 
bre que está dentro de 
un castillo gigantesco. 
Ico deberá resolver 
puzzles y luchar en esta 
extraña aventura obra 
de Kenji Kaido. 
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oonos para ou móvil 


c¡He y tv 


Danos para gu movu 


éxito/ 


Los Picapiedra * P/ 

407680 

James Bond Cmi? 

407687 

La Pantera Rosa * TV 

407693 

Superman -Cine 

407700 

Misión Imposible Cine 

407714 

Los Símpsons* TV 

407698 

Top Gun • Cine 

407232 

Friends TV 

407681 

Alfred Hitchcock TV 

407706 

Halloween Cine 

407683 

Los Teleñecos • P/ 

407703 

Puente sobre el ríe Kwai 

407718 

La Familia Adams Cine 

407668 

Inspector Gadget TV 

407685 

El equipo A • TV 

407667 

El coche Fantástic > • TV 

407688 

Los Monster TV' 

407702 


éxito/ 


éxito/ 


éxito/ 

í coidd fali in love wfth you • Setena 407436 
Fields of glory • Sbig 407459 

Back for good ■ Ta!<e that 407467 

Head over heel* • Tears for fears 407469 

Shout • Tears for feúra 407470 

Were going to lbízs • Venga Boys 407489 

Unele John from Jumaica • Venga Boys 407490 
The Ríddie - Gigi D Costino 407578 

\ leamed from the hest- Whrtney Houston 407502 
WÍII2 K ■ VWI Srrvth 407504 

Somewhere over tf e rainbow • Maruslia 407583 
Children • Robert M lies 407587 

Fable • Robert Mide*. 407588 


Macarena Los del Rio 
La vida loca Ricky Martin 
Sex Bomb Tom Jones 
Red Red Wine UB 40 
Oye cómo va Santana 
Say what you want • Texas 
Dancing Queen Abba 
Let it be • Beatles 
Every breath you take Pofece 
The wall Pink Floyd 
fts not unusual Tom Jones 
Brother Loui • Modern Taiking 
Black or white Michael Jackson 
Lambada • Kaoma 
Tubular Bells • Mike Oldfield 
Viva Forever Spice Girls 
Hey Jude * Beatles 
Candle ínthe wind Elton John 
China in your eyes • Modern Taiking 
Don’t speak No doubt 

All Star Smash Mouth 

Can’t enough of you baby-Smash Mouth 407448 
Thtn the morning comes-Smash Mouth 407449 
Walking on the sun Smash Mouth 407450 
Two become one • Spice girts 407454 

Don’t give it up • Bryan Adams 407256 

Just can’t get enough Depeche Mode 407277 
Strange love • Depeche Mode 
Save a prayer Duran Duran 
You are so beautiful Joe Cocker 
We are the champions • Queen 


407628 

407422 

407480 

407484 

407428 

407471 

407201 

407740 

407620 

407406 

407479 

407634 

407631 

407626 

407633 

407452 

407742 

407617 

407635 

407637 

407447 


407278 

407290 

407347 

407408 


Only happy when it rains • Garbage 

Mambo nunber 5 Lou Bega 

I still believe ■ Manah Carey 

Staying Alive ■ Bee Gees 

American Pie Mador a 

Down Backstreet Boys 

Zombie * Crambemes 

You Drive me crazy Bntney Spears 

Can’t help fallíng in love * UB40 

What a girf wants • Cristina Aguilera 

Big big giri • EnvUa 

Gangstas Paradise Cooíjo 

Crazy • Jennríer López 

Bohemían Rhapsody Queen 

Cióse your eyes The Beatles 

Runaway • The Corrs 

Wake me up Wham 

Take on me * Aha 

Big in Japan * Alphavtlle 

Oxygene Jan Michael Jarre 

Care about us • Michael Jac> >on 

Radio • The Corrs 

Songbird Kenny G 

Gimmi gímmi g«mmi ABBA 

Back to your heart • Backstreet boys 

No one else comes cióse Backstreet B 

Spanish eyes Backstreet boys 

Largar than life • Backstreet boys 

The One • Backstreet boys 

Baby one more time- Bntney Spears 

Born to make you happy-Bníney Spears 

Oops I díd it again • Br.^ey Spears 


407321 

The best of me Bryan Adams 

407253 

407364 

Thats the way it is • Cefcne Dion 

407254 

407374 

Genie in a bottle Cristina Aguilera 

407258 

407231 

1 Tum to you Cnstma Aguilera 

407259 

407370 

Linger • Crambemes 

407269 

407223 

Ode to my family Crambemes 

407270 

407268 

Better off alone Alice Deejay 

407284 

407252 

Another race * Eiffel65 

407294 

407485 

Dub in life Eiffel65 

407296 

407257 

To much of heaven Eiffel65 

407297 

407618 

Guilty conscience • Eminem 

407299 

407263 

My ñame is • Eminem 

407300 

407612 

The world is not enough Garbag 

407320 

407409 

Push it Garbage 

407322 

407741 

Got til is gone • Janet Jackson 

407335 

407265 

Together again * Janet Jackson 

407336 


407543 

407600 

407606 

407623 

407632 

407264 

407354 

407738 

407222 

407224 

407225 

407226 

407227 

407248 

407249 

407250 


top teN 

Misión imposible • CINE 

407714 

Sex Bomb • Tom Jones 

407480 

The Wall ■ Pink Floyd 

407406 

Dancing Queen ■ A8BA 

407201 

Tubular Bells • Mike Oldfield 

407633| 

My Ñame Is - Eminem 

407300 


Let it Be . The Beatle s 407740 

We Are The Champions - QUEEN 407408 
Every Breath U Take - The Pólice 407620 
Take On Me - A-Ha 407600 
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Basado en la serie de Warner 
Bros, Ubi Soft ha desarrollado 
una aventura de acción prota- 
gonizada por Batman. 




La segunda parte de Klonoa 
nos muestra maravillosos gráfi- 
cos en 3D con la acción de un 
clásico plataformas. 



En New Hong Kong, el ciber 
terrorismo está llevando la ciu- 
dad al caos. Sólo tú puedes 
detenerlos. 


Infogrames 
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Un shoot 'em up en primera 
persona, donde el famoso 
robot policía es el protagonista 
que lucha contra el crimen. 


Titus 
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Plataformas, puzzles y acción 
en un título que destaca porque 
sus gráficos en 3D están dibu- 
jados a mano. 


El remake de Code Verónica 
para Playstation 2, nos ofrece 
secuencias inéditas de la aven- 
tura de los hermanos Redfield. 


Junto a todos los personajes 
de Capcom Vs. SNK, veremos 
a 10 nuevos personajes en uno 
de los mejores juegos de lucha. 


Ubi Soft ha creado un nuevo 
título que incluye un juego de 
carreras y uno de lucha en el 
mundo de Rayman 



HW Piiíipn 

Toda la acción del campeonato 
mundial de Motocross para 
Playstation 2, con 5 modalida- 
des y opción para 2 jugadores. 





Fnnrjgpn 

Konami devuelve a la vida al 
mítico Frogger en un platafor- 
mas donde deberá encontrar a 
la princesa de sus sueños. 



La competición de motos futu- 
rística que sorprendió en N64, 
ya tiene su versión correspon- 
diente para Playstation 2. 


HHHSI Acclaim 
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Combate, vuela y conduce a 
través de todo el mundo, en un 
juego de estrategia donde tu 
misión será mantener la paz. 
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41 coches de la factoría Lotus 
y 17 circuitos configuran el 
principal atractivo de un espec- 
tacular título de conducción 



Crea tu propio monstruo., cuída- 
le para que crezca y entrénale 
para combatir contra otros y 
convertirle en un campeón 



El primer juego que aglutina a 
más de 30 de los mejores 
luchadores de todos los tiem- 
pos y 12 tipos de combate 



Aventura de acción en 3D que 
transcurre en Egipto, basada 
en la película homónima 
Momias y misterio para todos 



Interplay entra en el género 
Survival Horro' con una aventu- 
ra de ciencia ficción que trans- 
curre en una nave espacial 



Edward Carnby intentará des- 
cubrir los misterios que rodean 

Shadow Island junto a Aliñe 
Cedrac en Playstation 2 


Infogrames 
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El clasico juego de coches de 
Accolade da el salto a los 128 
bits con un impresionante apar- 
tado gráfico 


Infoqrames 




Conduce una moto de nieve a 
través de 12 circuitos únicos 
Compite y aprende a ejecutar 
más de 30 trucos diferentes 



El carismático Crash ya tiene 
preparada su primera aventura 
para Playstation 2, desarrolla- 
da por Traveller's Tales 
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Como un mercenario de élite, 
en colaboración con el gobierno 
de EE UU, tendrás que desba- 
ratar actos terroristas 


Activision 



El mejor simulador de skatebo- 
ard está a punto de llegar a 
Playstation 2 Mejoras gráfi- 
cas, más trucos y diversión 


1 Activision 
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Disfruta de las carreras con 
motos de agua surcando 18 tra- 
zados diferentes y con el agua 
más real jamás vista 



Revista Oficial jfe P¡ 
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B ATT L E GEAR 2/TOKYB BUS BUIBE 
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Vive las carreras al más puro estilo de la recreativa 


4/.. 




La mayor dificultad 
que encontraremos 
será la técnica de 
derrapar en curva 
cerrada. 
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VISTAS 

Podremos elegir entre tres 
vistas diferentes 

La exterior nos permitirá controlar 
el coche en las primeras partidas. 
Las dos interiores nos ofrecen más 
realismo en marcha. La mejor de 
todas es la del salpicadero, ya que 
ésta posee los marcadores de 
velocímetro, cuenta revoluciones y 
presión del turbo en tiempo real. 
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<Pilota la segunda parte 
del clásico de Taito> 


Battle Gear 2 aparece en 
el mercado japonés para 
que, una vez más, nos 
podamos llevar a casa 
esta recreativa de conduc- 
ción. Mucha velocidad a 60 fps, mul- 
titud de modelos, circuitos nuevos y 
un límite de tiempo (en forma de 
checkpoints) resumen este impara- 
ble arcade de conducción que hará 
que nuestro ritmo cardiaco no pare 
de subir. Partiremos de un número 
fijo de circuitos que aumentará al 
conseguir la primera posición en 
nuestras carreras. Contaremos con 
tres vistas para la competición (la 
exterior y dos interiores), una de 


Elegiremos 
modelos , nue- 
vos y clásicos, 
de las marcas 
más conocidas 
del mercada 
japonés. 


ellas sin posibilidad de ver nuestro 
vehículo y la otra que destaca por los 
detalles reales del salpicadero de 
cada vehículo y que otros simulado- 
res más completos deberían envidiar. 
El modelado de los coches es algo 
básico para conseguir una gran sen- 
sación de velocidad, pero se respe- 
tan todos los detalles que permiten 
diferenciar a cada uno de ellos. Los 
escenarios nos llenarán por su efecti- 
vidad con los colores, las zonas som- 
breadas y la noche sin que en ningún 
momento supongan una carga para 
la consola. Es digno de admirar que 
los grandes éxitos de las recreativas 
también aparezcan en PS2. I 


La posibilidad da jugar a una conuersión directa. La canridad 
de modelos can licencia que aparecen. La uisra inrerior del 
salpicadero es brillanre. Conexión por módem para Japón. 


La diF ¡cuitad, incluso en el niuel más bajo, de cierros circuiros 
de curuas cerradas donde haq que urilizar el derrape. 
Técnica de derrape diFícil de consolidar. 
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El curioso simulador de 
autobús programado por 
FortyFive y publicado por 
Success hace acto de 
aparición en PS2, tras dos 
entregas prácticamente similares en 
Dreamcast y una versión para coin- 
op Tokyo Bus Guide alcanza su 
madurez en la máquina de Sony gra- 
cias a un apartado gráfico optimizado 
aunque, todavía, excesivamente pul- 
cro e impecable. El gran atractivo de 
este original simulador es el de 
ponernos en la piel de un auténtico 
conductor de autobús y completar 
los recorridos respetando señales, 
semáforos y límites de velocidad y 


evitando situaciones como arrancar y 
frenar de manera brusca, invadir el 
sentido contrario, colisionar o atrope- 
llar, etc. La oferta de TBG en PS2 ha 
aumentado a seis modalidades res- 
pecto a las cuatro de la versión DC. El 
modo Story nos ofrece tres gigantes- 
cos y exigentes escenarios y la venta- 
ja de ir ganando puntos de experien- 
cia que nos abrirán nuevas versiones 
de los trazados con variaciones y el 
atardecer o la noche como telón de 
fondo. Destacar también el modo 
Challenge, que nos ofrecerá sinuosos 
recorridos contrarreloj y tres autobu- 
ses a elegir y Training , con once lec- 
ciones para practicar con el bus. I 
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¿Quién no ha sentido curiosidad por saber qué se siente al 
conducir un autobús? l a arnbientoción de las ciudades es 
magistral., tonto de día cono de noche. Es la nejar uersion. 


Los escenarios son., en ocasiones, excesivamente pulcros. 
Runque quizá lo úniro negatiuo de esto título es que, 
posiblemente., nunca aparezca en occidente. Uno pena. 


cDespués de 
las versiones 
Dreamcast y la 
de coin-op, 
llega a PS2> 


Buen conductor 


Para no ser penalizados habrá que 
cumplir ciertas normas básicas 

Te r iremos que arrancar y frenar 
progres', 'amente, no ¡nvad¡ r el sentido 
contrario o saltarse semáforos, utilizar 
' .termitentes, mantener la velocidad 
adecuada, no colisionar o atropellar... 


En todo 
momento se 
nos indicará 
el sentido y 
dirección que 
tenemos que 
tomar, el 
estada de los 
semáforos y 
el límite de 
velocidad. 


TOKYO BUS GUIDE 


Con Success y PS2 serás el perfecto conductor de autobús 
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Una de las mayores sor- 
presas que nos deparó 
nuestra visita a Tokio fue 
encontrar en una tienda el 
primer Ganbare Goemon 
para PS2, disponible en el mercado 
japonés... ¡desde hacia meses! 
Oculto tras una carátula horrible, uno 
de los personajes más carismáticos 
del universo Konami, llegó a finales 
de diciembre de 2000 a Playstation 
2 prácticamente de puntillas. Incluso 
la última aventura de Goemon para 
PSone, Ooedo Daikaten, tuvo más 
repercusión que esta primera entre- 
ga para 128 bits, que rompe comple- 
tamente con la estética de la saga. 


Mientras, sus aliados Ebisumaru, 
Yae y Sasuke permanecen reconoci- 
bles, nuestro amigo ninja Kabuki 
pega un cambio radical en su aspec- 
to. La cara de niño contrasta con una 
mayor estilización del personaje al 
que acompaña en esta aventura, un 
pequeño tigre llamado Kotora. 
Técnicamente, Bouken Jidai 
Katsugeki Goemon da un paso de 
gigante en cuanto a la calidad de los 
escenarios, aunque el entorno 3D 
petardea en más ocasiones de las 
deseadas. La mecánica, parecida a la 
del primer Goemon de N64, gustará 
a los incondicionales de la saga, 
pese al problema del idioma. I 


| E3FF: 


□ FF: 

^ El entorno tr¡d¡men5ianal petardea sorprendentemente para 
ser un juego de P5e q una producción Pionami. El cambio de 
look del personaje no ha sido muq acerrado. 



A Pese a las deFiciencias técnicas, un Goemon siempre será un 
Gol - on. Incluso la barrera del idioma no es absráculo 
suFicienre para disFrurar una uez más de esre personaje. 





GOEMON 


Rdiós niebla 


Goemon os sorprenderá por 
sus detallados escenarios 

Aunque es más brusco de lo que 
desearíamos, sería una injusticia 
no resaltar el fantástico entorno 3D 
por el que transcurre la nueva 
aventura de Goemon. Sin efectos 
de niebla de por medio, el jugador 
es capaz de ver en todo 
momento todos los elementos 
del escenario, por muy 
alejados que estén. Aquí 
tenéis una panorámica 
de la ciudad para 
demostrarlo... 


<EI lanzamiento del primer Goemon para 
PS2 ha pasado casi desapercibido> 


El héroe kabuki de Konami da el gran salto a 128 bits 



Fici-tn 

TÉdlien 


í'i ÍAM MAMA! f) 


A 

A 

QJ 

E 

m 

QJ 

□ 

a: 

v 

v 

o 

Q 


Phase Paradox es la con- 
tinuación de Philosoma. 

Se ha pasado de un sho- 
ot'em-up excelente a una 
aventura cinemática de 
dudosas pretensiones. Gráficamente, 
el juego presenta escenarios prerren- 
derizados que nada tienen que ver 
con la riqueza de detalle y efectos de 
Onimusha. Al transcurrir la aventura 
en una nave espacial, los decorados 
son bastante simples y repetitivos. 
Sin embargo, los personajes poligo- 
nales están perfectamente recreados 
con texturas que muestran sus ros- 
tros al detalle. Algo que queda paten- 
te en las 400 escenas generadas por 


la consola a lo largo de toda la aven- 
tura. Esto es un indicativo del siste- 
ma dejuegode Phase Paradox 
Manejaremos tres personajes de 
forma alternativa y nuestra posibili- 
dad de intervención en las acciones 
del juego se reduce a elegir entre 
dos opciones Es decir, si por ejem- 
plo un personaje se encuentra con 
un tripulante infectado y tiene que 
disparar, nosotros sólo podremos 
decidir si disparamos o no Y así, 
ocurre con todas las decisiones, de 
manera que no sabemos si nos 
encontramos ante una película inte- 
ractiva o un juego propiamente 
dicho. Que le vamos a hacer. I 
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A Sorprende el detalle gráFico con el que se lian recreado las 
rostros de las personajes, parpadeos., molimientos de boca, 
efe. Sin embargo, los Fondos son en ¿D q un poco sosos. 



CD 


l a mecánica de jupgo de PhasE Paradox es decepcionante. 
Cuando podamos haLer algo, tendremos que elegir entre dos 
opcionps. 5¡ no acertamos, el juego habrá terminado. 


<Más de cuatrocientas escenas 
generadas por la consola nos 
sumergirán en la aventura> 




La acción en Phase Paradox 
es sencilla, sólo tendrás Que 
elegir entre X y círculo. 


* * 
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PHñSE PRRRDOX 


La tripulación 

Una historia, tres puntos 
de vista diferentes 
Jude, Renee y Aila vivirán e! 
mismo destmo a bordo de una nave 
espacial. Un extraño accidente 
está produciendo cambios en los 
tripulantes, convirtiéndolos en 
asesinos implacables. El trío 
protagonista deberá descubnr lo 
que ha sucedido y salvar a los que 
no estén infectados todavía. 


Una aventura cinemática sin grandes pretensiones 
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Genki ha sabido plasmar perfectamente el fenó- 
meno, desconocido en Europa, de los duelos 
nocturnos japoneses, donde pilotos no profesio- 
nales rondan las autopistas en busca de un con- 
trincante con quien batirse. Zero nos muestra 
ese mundo fidedignamente. Una vez en marcha 
nos sorprenderá el realismo con que se ha crea- 
do el juego, todo el escenario forma parte del entramado real 
de Tokio. Iremos consiguiendo vehículos nuevos al vencer, 
hasta acumular 155 modelos y sus variaciones. La cantidad 
de modificaciones irá aumentando progresivamente, desta- 
cando el apartado de aerodinámica específico de cada mode- 
lo. Nuevas zonas de las autopistas se irán abriendo al subir de 
nivel para llegar a un total de 180 km. de asfalto. Zero nos 
obsequia con otro modo real de ver la velocidad y la compe- 
titividad para crear un simulador increíble. I 


TOKYO XTREME 
RRC ER ZERO 

¿Serás el más rápido de la 
noche japonesa? 



Crear un simulador de conducción sobre un rema real. El 
modelada de los coches., así como su comporramienro en 
carrera. Todas las modiFicaciones que se puEden realizar. 



El impacro contra arros uehículos en marcha es un poco 
arFiFicial. ¿Dañas? 5e echa de menos la luz del día. 
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No es un juega de pisar 
solamente el acelerador, tendrás 
que ser muy habilidoso para no 
impactar contra el tráfico y 
conservar la trayectoria . 


Detalles 

Se han añadido dos extras en el 
DVD: un tráiler y un reportaje 

Podremos observar la realidad del 
mundo de la alta velocidad en un 
reportaje, que incluye entrevistas con 
los pilotos habituales de las autopistas 
de Tokio Alucina con sus máquinas. 
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p cz r~ s o n cijcz de PlüySt3tÍ0n® cihonci en ctnr-i 
H hueso en lo qncin pcinbcillci. 

Envíanos tu entrada de cine, de la película "Lara Croft: Tomb Raider" 
al apartado de correos 231 83 Madrid 28080, antes del 31 de Octubre y part cipa 
en el sorteo de 1 0 Playstation 2: la mejor consola de videojuegos de la historia, 

calidad. r 


donde además puedes ver películas en DVD con la máxima 


Playstation 2 
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La secuencia introductoria 

La mtro es sólo un ejemplo del 
meticuloso trabajo realizado por 


Capcom al representar una batalla 
entre Samanosuke y su némesis 






Una aventura donde la belleza y la 




capcom.com 



El primer 
encuentro 
contra uno de 
los esbirros de 
Nobunaga 
pondrá nuestra 
habilidad al 
límite. 


■ Onimusha representa 
con increíble belleza el 
mundo samurai junto 
con la inconfundible 
jugabilidad de Capcom. Y para con- 
seguir tal grado de calidad, la compa- 
ñía japonesa ha realizado una labor 
impresionante. Para empezar, han 
contado con un famoso actor japo- 
nés, Takeshi Kaneshiro, para dar 
vida al protagonista, Samanosuke. 
Que incluso ha participado en el 
desarrollo de Onimusha aportando 
su experiencia como actor. Este es el 
primer título en capturar los movi- 
mientos de seis actores simultánea- 
mente, lo que explica el realismo 
conseguido en la intro y en las 
secuencias a tiempo real que salpi- 
can la aventura. A esto contribuye la 
increíble calidad de los gráficos, con 
una resolución de 640x448 pixels y 
una paleta de 16.7 millones de colo- 
res. Pero el afán de superación de 
los creadores les ha llevado a utilizar 
un software específico para la simu- 
lación del agua, el 

■ mismo que se usa en 
películas de alto pre- 
supuesto. Y os ase- 
guro que en 
Onimusha sólo falta 
tocarla, porque e{ 
efecto es alucinante. 
Keiji Inafune, produc- 
tor del juego, y de la 
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<Onimusha es un espectáculo 





visual sin precedentes> 


LAS CAJAS 

En los libros se encuentra 
la clave para acceder al 
interior de estos cofres y 
obtener joyas que aumen- 
tan la energía y la magia. 


LA FLOR 

Coloca las piezas de la 
flor sobre el dibujo origi- 
nal antes de que el agua 
acabe con la vida de 

Samanosuke 


EL TABLERO 

Avanza con los do 
gonistas evitando 
caigan al vacío. Te 
mucho cuidado y r 
donde pisas. 
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Revista Oficial de Playstation 2 - Esp aña 


Ritual 

La princesa Yuki y su 
hermano van a ser 
sacrificados 

Pero Samanosuke puede 
evitarlo, eliminando a 
Fortinbras. Sus patrones de 
ataque son múltiples. La 
mejor opción es obtener la 
espada Bíshamon para que 
el último combate sea un 
plácido paseo. 


La luna será testigo de un dra- 
mático combate en el tejado de 
la guarnición. Y no será ésta i a 
última aparición de la bestia. 


saga Megaman, tampoco ha descui- 
dado la jugabilidad de su criatura. 
Como trasfondo, Onimusha nos 
sumerge en la aventura de 
Samanosuke, un samurai, y su 
acompañante, Kaede, una joven 
ninja , para rescatar a la princesa Yuki 
de Nobunaga y su corte de demo- 
nios. El control de los protagonistas 
sigue la misma mecánica que cual- 
quier Resident Evil, con la diferencia 
de que ahora manejamos espadas. 
Aunque Samanosuke combatirá 
también con un arco y un mosquetón 
para luchar contra sus enemigos. La 


mayor parte del juego se basa en la 
acción, con intensos combates que 
tienen su punto culminante en los 
impresionantes jefes finales. Sin 
embargo, Capcom también ha deja- 
do sitio para los puzzles complicán- 
donos la vida lo justo. Onimusha 
puede parecer corto, pero la intensi- 
dad y su impecable apartado técnico 
son un buen motivo para volverlo a 
jugar. Sobre todo si no hemos reco- 
gido las 20 «fluoritas» que nos darán 
acceso a un minijuego. A todo esto, 
hay que sumarle una banda sonora 
de las que hacen época. I 


H GRnFic=ns 

Puede que las Fondas sean en eD., 
pena la belleza nesulra aplasFanFe. Las 
personajes esrán FaFalmenFe 
9.0 ¡nFegradas L| la ¡otro es alucinanFe. 


El canFral es casi perFecFa., pan la 
que la acción esFá garanFizada,, 
n a aLJn ^ E 5E CDrr, b]¡na cnn puzzles para 
9.4 dar un ligera Foque de auenFura. 


La banda sanara rapa a gran alFura 
en Fado nomenFa p las eFecFas 
sanaras na dejan ningún resquicio 
para daFar de uida al juega. 
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| La segunda uuelFa puede lleuar unas a 
horas., pera consiguiendo las eo 
«F luariFasn- abriremos un minijuega 
□.5 que ua par Fiempa. 
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A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 6981 143 111 
Santiago de C C' Rodríguez Carracido 13-6981 599268 
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ALICANTE 
Alicante 
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BURGOS 

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av Castilla y León £947 222 717 

CACERES 

Cáceres Av Virqen de Guadalupe 18 £927 626 365 

CADIZ 

Jerez C, Manmanta. 10 ?956 337 962 

CASTELLÓN 

Castellón Av Rey Don Jaime 43 ? 964 340 053 

CÓRDOBA 

Córdoba C' Mana Cristina 3 £957 498 ¿60 

GIRONA 

Girona OI Emm Grahit 65 £972 224 729 
Figueres C' Morería 10 £972 675 256 

GRANADA 

Granada 0¡ Recogidas, 39 £958 266 954 
Motril 01 Nueva, 44 Edit Radiovisión £958 600 434 

GUIPUZCOA 

San Sebastian Av Isabel II, 23 £943 445 660 
Irún OI Luis Manano. 7 £943 635 293 

HUELVA 

Huelva 01 Tres de Agosto 4 £959 253 630 

JAÉN 

Jaén Pasaje Maza. 7 £953 258 210 

LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 £941 207 833 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
L.3S Palmas 

•C.C La Ballena, Local 1.5.2 £928 418 218 

• P- de Chil, 309 ©928 265 040 

Arrecife Cl Coronel I Valls de la Torre, 3 £928 817 701 
Vecindario C C Atlántico. Local 29, Planta Alta £928 792 850 

LEÓN 

León Av República Argentina. 25 £987 219 084 
Ponferrada 01 Dr Flemming 13 £987 429 430 

MADRID 

Madrid 

•C' Preciados, 34 £917 011 480 

• P* Santa María de la Cabeza 1 ‘£915 278 225 
•C.C La Vaguada Local T-038 £913 782222 

• C.C. Las Rosas, Local A-13 Av Guadalajara, srá £917 758 882 
Alcalá de Henares 01 Mayor, 58 £918 802 692 
Alcobendas C' Ramón Fernández Guisasola, 26 £916 520 387 
Gelafe 01 Madrid, 27 Posterior £916 813 538 

Las Rozas C C. Buigocentro II, Local 25 £916 374 703 
Móstoles Av de Portugal, 8 £916 171 115 
Pozuelo Cira. Humera 87 Porta! 11 Local 5 £917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C Parque Corredor Local 53 £916 562 411 
MÁLAGA 

Málaga C/Almansa, 14 -£952 615 292 
Fuengirola Av Jesús Santos Rein 4 £952 463 800 
MURCIA 

Murcia 0< Pasos de Santiago, s/n £968 294 704 

NAVARRA 

Pamplona OI Pintor Asarta 7 £948 271 806 

PONTEVEDRA 

Vigo OI Elduayen, 8 £986 432 682 

SALAMANCA 

Salamanca Oí Toro, 84 £923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife Cl Ramón y Cajal. 62 £922 293 083 
SEGOVIA 

Segovia C C Almuzara, Local 21 OI Real, s/n £921 483 462 

SEVILLA 

Sevilla 

• C.C Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n £954 675 223 

• C.C. Pza. Armas Local C-38 Pza Legión, s/n £954 915 604 

TARRAGONA 

Tarragona Av Caialunva 8 £977 252 945 

TOLEDO 

Toledo C.C Zoco EuroDa Local 20 O Viena 2 £925 285 035 

VALENCIA 

Valencia 

• C' Pintoi Benedito, 5 £963 804 237 

• C.C. El Saler Local 32A C' El SaJer 16 £963 339 619 

VALLADOLID 

Valiadolid C C. Avenida P 5 Zorrilla. 54-56 £983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza Arriquibar 4 £944 103 473 

ZARAGOZA 

Zaragoza ■“) 

• OI Antonio Sangems, 6 £976 536 156 

• C! Cádiz. 14 £ 976 218 271 
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Convierte tu Playstation 2 en un potente sampler y tracker 
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La evolución que está 
sufriendo la creación 
musical por ordenador 
MHiW (syntes soft, secuencia- 
dores autónomos, etc) se refleja en 
esta creación de Jester Interactive 
para Playstation 2 MTV Music 
Generator 2 se muestra ante noso- 
tros como la herramienta de compo- 
sición musical más completa y 
potente que se haya creado jamás 
para videoconsola. Aunque, salvando 
las diferencias visuales, al principio 


resulta demasiado parecido a las dos 
entregas de Music aparecidas en 
PSone, poco a poco iremos descu- 
briendo la tremenda potencia musi- 
cal que se esconde detrás de MTV 
MG2. El título de Jester Interactive 
agradará tanto al aficionado a la crea- 
ción musical como al más experi- 
mentado compositor electrónico. Si 
no queremos invertir demasiado 
tiempo componiendo o si nuestras 
dotes son más bien limitadas, pode- 
mos utilizar los riffs pre-grabados al 
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am. i mm 


ñauen puntero 


RcNuar menú 


Seleccionar 


Recién 


Reproducir plara.'ñiFF 


Jam Session 

Hasta cuatro personas podrán 
intervenir en el directo más divertido 

Al igual que en Music 2000, 
podremos hacer sonar, en tiempo 
real, diferentes samples con el pad. 


Barrar 
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DAVID MORALES 

El famoso DJ nos mostra- 
rá algunas de las caracte- 
rísticas de MTV MG2 en 
la intro del programa. 



TU VIDEO MUSICAL 

La potencia de MTV MG2 
se concentra en la músi- 
ca, pero el apartado visual 
no se queda corto. 



GRUPOS FAMOSOS 

Algunos temas incluidos 
en el DVD pertenecen a 
Gorillaz, Zombie Nation, 
Photek, Apollo 440, etc. 



TREMENDA POTENCIA 

Aunque se trate de un 
título para PS2, MTV 
MG2 tiene las opciones 
de un tracker para PC. 



Sampler 

U5B 

Este aparatito nos permitirá grabar 


En ambas páginas podéis ver 
dos de los artistas pue han 
compuesto para MTV MG2: 
Zombie Nation ( izquierda ) y 
Photek. También encontrarás 
creaciones de Gorillaz, fípolio 
WO, Funkmaster Flex, etc. 


voces, sonidos ambientales, etc. 

Con ayuda del sampler USB 
podremos conectar cualquier fuente 
deaudio externa y samplear 
cualquier sonido que queramos. De 
hecho, el sampler incluye una 
entrada minhjack, un adaptador a 
jack y un pequeño micrófono con el 
que grabar nuestras propias voces. 
Se venderá separado del juego. 
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más puro estilo Acid o Ejay Dance 
Machine (los usuarios de PC conoce- 
rán ambos títulos). Si eres virtuoso 
componiendo digitalmente, MTV 
MG2 te brinda la oportunidad, no 
sólo de modificar los riffs ya creados, 
sino de empezar desde cero creando 
vuestros propios riffs y añadiendo 
todo tipo de sonidos a través del 
Sampler USB. Una vez sampleados, 
los sonidos podrán ser procesados 
con diversos efectos, como el nor- 
malize (mantiene todo el sonido en 
unos límites establecidos), filtros de 
corte (pasa-bajo, pasa-alto y pasa- 
banda) fade-in/out, envolventes, etc. 
Una vez creado el audio podremos 
dedicarnos a darle imagen a nuestra 


canción. Si no queremos complicar- 
nos demasiado, hay una opción que 
crea automáticamente el vídeo ajus- 
tándose al sonido. También podre- 
mos realizarlo «a mano» 
seleccionando diferentes elementos 
y efectos visuales. I 


<MTV Music Generator 2 es 
más que un simple juego, es 
una potente herramienta de 
creación musical> 
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Lds nueue shhs seleccionábales q Ids 
efectos uisuales aplicados a la 
creación de uídeo, eleuan la nota en 
este apartada. 

G.D 

, La maqor jugabilidad de este título 
tendrá lugar en tu mente., qa que la 
inspiración q capacidad musical 
juegan una importante baza. 

nuDin 

88 

ni-iPinc=xDn 

Todo dependerá de la buen músico 
que seas. Los instrumentos q 
sampleos incluidos tienen uria calidad 


Podríamos decir que fTTU HGs 
puede durarte toda la uida, qa que 
podrás crear tantas melodías 

realmente buena. 

g .2 

romo quieras. 
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por « Doc » 



MTV MUS I C GENERATOR 2 
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1.- Controles 
básicos 

El intuitivo interfaz de usuario y el 
sencillo control con el pad de PS2 

En esta nueva entrega de MTV 
Music Generator. se ha sustituido el 
simple control digital por el 
movimiento del puntero mediante el 
stick analógico. El interfaz es mucho 
más intuitivo y simple. 


MTV Qvyrntor k 




2.- Uso 
de los riffs 

Creación musical sencilla y directa, 
aunque también limitada 

Podremos seleccionar entre una 
gran cantidad de r/7fe«pre-creados» 
con el objetivo de componer una 
melodía lo más rápido posible y con 
unos resultados realmente 
sorprendentes. 
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6.- Echo, 
delay, etc. 


3.- Modifica 
los riffs 

Introduce cambios en los riffs pre* 
grabados, se original 

Si te aburres de utilizar siempre los 
mismos riffs , entra en el «editor de 
tonadas» y modifícalas a tu antojo. 
Podrás cambiar cualquier sonido, 
alargar o recortar los existentes y 
añadir cualquier tipo de efecto. 


5.- Tempo y 
volumen 


fe* fe poy««<ca CO icqwW** M» é » "WMT «I (Krtaro 
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Parte desde cero utilizando los 
sonidos, pero no los riffs 

Todos los riffs «pre-creados» utilizan 
instrumentos que están grabados en 
el DVD de MTV Music Generator 2. 
Dichos instrumentos pueden ser 
cargados, individualmente, en 
memoria para crear nuestros riffs. 
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Añade a tu composición efectos de 
reverb, de echo, de delay... 


M.- Crea tus 
propios riffs 


ns5-¡?^£:¿ 
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Cada una de las cuadrículas de la 
melodía podrá utilizarse para 
modificar la salida general de audio, 
añadir efectos de delay, de echo o 
de reverb al estilo «estudio», «sala», 
«salón», «tubería», etc. 


Modifica la velocidad de tu canción, 
sube el volumen en una zona... 


Aunque la velocidad y el volumen 
inicial de una canción están filados, 
podremos acelerar o decelerar la 
melodía, hacer sonar nuevos ritmos 
y modificar el volumen para dar 
énfasis y fuerza al tema. 
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<Rquí tenéis un magnífico tutorial para los no iniciados 
en el mundo de la creación musical electrónica> 



7.- Uso 
del Sampler 

Conecta cualquier fuente de audio a 
tu Playstation 2y ¡a samplear! 

El sampler USB incluye un mini-jack 
para conectar cualquier fuente de 
sonido analógico y un pequeño 
micrófono. Con todo ello, podremos 
digitalizar todo tipo de sonidos 
ambientales y voces. 


8.- Modifica 
tus samples 

Si algo falta, si algo sobra... corta, 
pega, aumenta, filtra tus sonidos 

El potente editor de audio que 
incluye M7VMG7te permitirá pulir 
tus samples hasta dejarlos como a ti 
te gusten. Entre sus opciones 
destacan el Time Stretch, los 3 
filtros de corte y el maximize. 



11.- Editor 
de luces 


Una vez elegido un elemento, lo 
iluminaremos a nuestro gusto 

Podremos diseñar un patrón 
compuesto de tres focos diferentes 
de luz, de una iluminación ambiental 
y elegir su profundidad. El parpadeo 
o el movimiento de la luz dependerá 
del sonido. 


12.- Editor 
de efectos 

Añade un aspecto más profesional a 
tu creación visual con los FX 

Una vez elegido el elemento y su 
iluminación, podremos añadir un 
vistoso efecto a nuestra creación. 
Entre los efectos destacan el 


caleidoscopio, el Pop Azi y la vista 
3D (a través de gafas bicolor). 



9.- Creación 
de video 

¿Que sería de un buen tema musical 
sin un apartado visual acorde? 


ID.- Editor de 
elementos 

El elemento resulta esencial a la 
hora de mostrar nuestra idea 


El creador de vídeo que incluye 
MTV Music Generator 2qs más 
potente que el de audio. Podremos 
elegir un elemento, añadirle una 
fuente de luz y diseñar el 


Lo principal a la hora de crear la 
parte visual de un tema es la 
selección del elemento adecuado. 
Podremos modificar su forma, 
tamaño, estilo (reticular, textura, 


movimiento de la cámara. 




transparencia), posición y rotación 
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13.- Editor 
de cámaras 

Una vez implementados todos los 
efectos, toca jugar con la cámara 


Aunque en este apartado lo más 
fácil es seleccionar un patrón de 
movimientos pre-establecidos, 
también podremos diseñar la 
posición, elegir el objetivo, su 
profundidad, etc. 




opciones 

Cosas que posiblemente no sepas 
que existen en MTV MG2 

En las opciones, además de poder 
modificar el compás de nuestras 
melodías, podremos activar el 
reproductor de vídeos para ver la 
intro, la charla de David Morales y 
hasta un vídeo de Gorillaz. 
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por « Némesis » 
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A lo largo de estos años, 
y salvo contadas y glo- 
riosas excepciones 
(Maniac Mansión en 
NES y el primer Monkey Island en 
Mega CD), si uno quería disfrutar de 
la principal divisa de LucasArts, sus 
aventuras gráficas, debía encaminar- 
se obligatoriamente al PC De esta 
forma, los usuarios de consola nos 
hemos estado perdiendo auténticas 
obras maestras, como Day Of The 
Tentacle, Full Throttle o Grim 


Fandango. Esta tónica comienza por 
fin a resquebrajarse con la aparición 
en Playstation 2 de La Fuga de 
Monkey Island , cuarta entrega de la 
saga de aventuras gráficas iniciadas 
por Ron Gilbert en 1990. Aquellos 
que tuvieron la fortuna de disfrutar 
del aquel mítico The Secret Of 
Monkey Island en Amiga y otros sis- 
temas de la época, comprobarán 
que, una década después, La Fuga 
conserva las señas de identidad de la 
saga, aunque el aspecto gráfico y la 
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El « cachon- 
deo » de La 
Fuga alcanza 
incluso a la 
gran joya de 
Lucas: La 
Guerra de las 
Galaxias... 


mecánica hayan sufrido cambios 
radicales. El uso de puntero, presen- 
te en los tres primeros títulos de la 
saga, ha desaparecido en La Fuga 
en beneficio del pad. Este sistema 
de control, utilizado por primera vez 
en el sensacional Grim Fandango, 
aporta la novedad de mover a 
Guybrush, el inepto protagonista poli- 
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MONKEY I5LRND 

El género de la aventura gráfica irrumpe con fuerza en PS2 
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Los personales 
secundarios, y ¡os 
diálogos con ellos 
son impagables. ¿Un 
elemplo?. El ex-pirata 
Hugo, reconvertido en 
perfumista. 



Más de una década surcando los mares 




en 




The Secret 
□f Monkey Island 

El inmortal clásico de Ron Gilbert 
Acompaña a Guybrush en su periplo 
por convertirse en un fiero pirata 

■ RñO: mo 

■ PLRTñFEIP«í T lR5 PC, PIRE, 
RF1IGR j flEGR CD 


Monkey Island 2: 

LeChuck s Revenge 

Considerado por muchos como la 
mejor entrega de la saga Inolvidable 
el concurso de escupitajos. 

■ RñO: irr ; 

■ PLRTRF0ñFIR5: PC, 

flniGR, F1RC 


The Curse of 
Monkey Island 


Seis años después LucasArts da un 
cambio radical a nivel visual, cercano 
a los dibujos animados 

■ RñO: iq=n 

■ PLRTRF0PiF1R5 PC 


La Fuga de 
Monkey Island 

Los personajes bitmap han dado paso 
a los polígonos y las texturas, aunque 
en espíritu son los mismos. 

■ RñO: HOOO/Dt 

■ PLRTRF0RF1R5: FE, HRZ 
PLRVSTRTIOn a 


con una de sus sagas más emblemáticas: Monkey Island 



Los cambios gráficos (de ¡as 50 de los 
anteriores Monkey Island a las 3D de 
La Fuga) son abismales pero la mecá- 
nica permanece inalterable... 

gonal, por los escenarios prerrenderi- 
zados mediante el joystick analógico 
izquierdo. Lo demás permanece inal- 
terable: la utilización de los objetos, 
los puzzles, los diálogos absurdos... 
La Fuga de Monkey Island pone de 
relieve una vez más el sentido del 
humor de la gente de LucasArts, 
que no se toma en serio ni siquiera a 
las «Vacas Sagradas» de la propia 
compañía. A lo largo de los tres 
actos que componen La Fuga , 
encontraréis no pocas «chanzas» 
basadas en el universo Star Wars, así 


como constantes referencias a los 
anteriores Monkey Island. Y si no 
bastara con el argumento del juego 
(la tronchante lucha de Guybrush por 
lograr la reelección como governado- 
ra de su mujer, Elaine Marley, frente 
a un enigmático candidato, que 
recuerda demasiado al pirata zombie 
LeChuck), la impecable localización al 
castellano de La Fuga de Monkey 
Island (textos y voces) incluye acen- 
tos como el andaluz, gallego o cata- 
lán en algunos personajes (la 
maestra de piratas, Srta. Rius, es lo 
más). Conservando en todo momen- 
tos la mecánica y directrices clásicas 
del género (utilizar y combinar obje- 
tos y hablar con otros personajes), 


<Por segunda vez, la saga M. I. llega a 
consola, tras el 1 er Monkey de Mega CD> 


Monkey 

Kombat 

Domina el camino del 
mono y triunfarás... 

En el último acto del juego 
tendrás que dominar un 
misterioso arte marcial. 
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<La Fuga de M. I. es la primera 
aventura gráfica para PS2> 


Las clases de 
reeducación de 
piratas sangui- 
narios están a 
cargo de la Srta. 
Rius. una adora- 
ble maestra de 
marcado acento 
catalán. Nuestra 
misión: sacarla 
de sus casillas. 



PULSO DE INSULTOS 

Responde con ingenio al 
insulto de tu oponente y 
podrás humillarlo física y 
psíquicamente... 


La Fuga de Monkey Island está 
repleta de eventos especiales, enca- 
minados a hacer la aventura todavía 
más divertida si cabe. Competir en 
un concurso de saltos con un argen- 
tino, tomar clases de reeducación 
para piratas sanguinarios o hacer un 
pulso de insultos (heredero de las 
luchas a espada con insultos del pri- 
mer Monkey Island) son algunas de 
las actividades que propone esta 
nueva joya de LucasArts, que espe- 
ramos sea la primera entrega de una 
larga serie de aventuras gráficas para 


Playstation 2 ¿Os imagináis poder 
disfrutar algún día de The Day Of 
The Tentacle, el summun de la aven- 
tura absurda? De momento, y para 
abrir boca, aquí tenemos La Fuga de 
Monkey Island, uno de los mejores 
lanzamientos del año. Una oportuni- 
dad inmejorable para que algunos 
podamos reencontrarnos con el 
maravilloso género de las aventuras 
gráficas, y para que más de uno des- 
cubra por primera vez el maravilloso 
universo de los Monkey Island. Pero 
cuidado, que enganchan. I 



por <- Némesis > • 




CONCURSO DE SALTOS 

Para poder ganar al 
argentino en el concurso 
de saltos deberás recurrir 
incluso al chantaje. 
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7.0 

Lo más Hoja del juego, aunque es 
imposible noyar que tienen su gracia. 
Los escenarios están espléndidamente 
localizados al castellano. 

1 

9.3 

; Rquellos que haqan experimentado 
un rinnkeq Island saben hasta qué 
punto llegan a divertir q enganchar. 
Ro pensarás en otro juego. 
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* Lus títulos de [.rédito se acompañan 
de una deliciosa adaptación dei tema 
| central de todos los rionkeq Island. El 

Como todas las aventuras., La Fuga 
pierde interés una vez Finalizada, 
pero mientras tanto te asegura 


0 0 doblaje es sencillamente perfecto. 0.9 que te lo pasarás en grande. 
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NBA STREET 



jBims vs 


RIgunos de los 
equipas de NBfí 
Street Incluyen 
¡ugadores de la 
NBR pertene- 
cientes a dife- 
rentes 
franquicias. 


El baloncesto espectáculo toma las calles de la mano de EA 


TÉellieR 


■ conPRñíñ: 

Fi.ECTROniC RRT5 

■ DE5RRR0LLRD0R: 

E R SPORTS BIG 

■ DISTRIBUIDOR: 

ELECTROni: RRT5 

■ Pfll5 DE DRIGEíl: 
rñnñDR 

■ GÉnERD: 

DFPORTI UO 

■ FORriRTO: 

CD-ROr 



Electronic Arts aumenta 
su dominio en el mundo 
del baloncesto dentro de 
Playstation 2 con un 

programa de marcado corte desenfa- 
dado. Los equipos cuentan con tres 
jugadores, completando la oferta de 
la compañía norteamericana en el 
deporte de la canasta, que fue inicia- 
da con NBA Live. La existencia de 
estos dos títulos no supone una 


■ JUBR0QRE5: 

1 - 4- 

■ EQUIPD5: 

(1BR ♦CALLE JERG5 


competencia directa, ya que ambos 
tienen un enfoque y un público obje- 


tivo muy diferentes. A la sobriedad 
de NBA Live se contrapone la con- 
cepción Arcade de NBA Street, que 
se mueve dentro de los mismos 
parámetros que han caracterizado a 
la saga NBA Jam. Sin embargo, el 
nuevo programa va más lejos aña- 
diendo, a los mates y a la acción sin 
tregua, la posibilidad de hacer juga- 
das especiales. Las citadas jugadas 
están basadas en movimientos rea- 
les, aunque se han exagerado para 
lograr una mayor espectacularidad. 



Runque lo que más llame la atención 
sea el aspecto de los jugadores, el 
programa está lleno de detalles. 


COnPETICIOÍlES: 

2 

■ TEKTO-DOBLBJE: 

IflGi FR-IRGLÉ5 

■ Í1IUELE5 DIFICULTRD: 

3 

■ nEPlORV CRRD: 

11 ) RB 

■ PERIFÉRICOS: 

nuiTITRP 

* PUP RECDnEnORDD: 
iü.rrg Pras ' G&jü'je 



Con ello, NBA Street pone de mani- 
fiesto su pertenencia a la saga BIG, 
en la que los deportes extremos 
incluyen múltiples acrobacias con el 
objetivo de conseguir energía extra. 
En este caso, los citados movimien- 
tos, también sirven para adquirir nue- 
vos elementos y perfeccionar las 
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En juego 


US 

INTRO 

La música rap pone ritmo 
a una intro que ofrece 
espectaculares imágenes 
del propio juego. 


'vadr Ó ha» 


La fauna callejera se une a la élite del 
mundo de la canasta 

El entorno callejero de NBA Street 
también se ve reflejado en los 
jugadores. Estrellas de ayer y hoy de la 
NBA se ven acompañados por 
personajes de extraño aspecto, en 
muchos casos con atuendos no usuales. 


<La calidad gráfica supera 
con creces a la de NBR 
Hoopz, su único competidoo 


CIRCUITO 

Recorre EE.UU. en una 
competición en la que 
cada zona tiene sus pro- 
pios equipos. Derrotar a 
los locales permite acce- 
der al siguiente nivel y 
activar nuevos campos y 
jugadores. 


CAMARAS 

Junto a las repeticiones 
automáticas se ofrecen 
tres cámaras desde las 
que se pueden seguir los 
partidos. 


Las clásicas canchas de 
la NBR dejan paso a 
canastas a I aire libre. 
Los IB campos incluidos 
nos llevan desde aparca- 
mientos a playas o a ciu- 
dades nevadas en las 
que el entorno es parte 
de la acción. 


características de los jugadores. 

De todas formas, el aspecto que 
más llama la atención es el entorno 
que rodea los partidos. Las calles, 
aparcamientos o parques típicos de 
las ciudades estadounidenses se 
convierten en canchas de juego. Los 
protagonistas también se encuentran 
en la misma línea, incluyendo tanto a 
jugadores de la NBA como a estrafa- 


sancione el exceso por la posesión 
de balón. Entre las ventajas del pro- 
grama se encuentra contar, tan sólo, 


juego y el ritmo sean bastanete simi- 
lares, el nuevo programa de 
Electronic Arts presenta unos gráfi- 


El color de la parte 
central, indicador 
de jugador activo, 
determina la mejor 
o peor posición a 
la hora de lograr 
una canasta. 


larios personajes pertenecientes a 
todo tipo de «faunas» urbanas. Entre 


con la competencia de NBA Hoopz. 
Frente al mismo, aunque el estilo de 


eos superiores y lo sitúan muy por 
encima de su actual competidor. I 


los personajes inicialmente inaccesi- 




bles hay múltiples sorpresas, tal y 
como se manifiesta con la presencia 
de Michael Jordán. La acción se 
hace aún más rápida al reducir las 
normas sancionadas. Es posible 
taponar un balón en trayectoria des- 
cendente, realizar todo tipo de faltas 
y, además, la inexistencia de fueras y 
de campo atrás hace que tan sólo se 


m 

E RnFxc=D5 

ir 

9.1 

5upera a su cDmperidDr \n&ñ Hoopz 1 
ranro por el aspecro de Ids jugadores 
como por sus mouimienros q el 

9.8 

enromo que rodea las canchas. 


2 T^ 

Hii -‘iiV npírle 


8.4 

8.7 


Desde quE arranca la inrro el rap es 
el proragDnisra musical del programa. 
En los sonidos los comenrarios de 
“Joe rhe 5olü« son lo más desracado. 



8.4 
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Velocidad L| acción son las 
caracrerísricas de esre programa 
que aporra las nueuas jugadas 
especiales al esrilo ílQfí Jan. 


m uiRnczxÓfl 

Jugar conrra la compuradora es 
rurinario. Los mouimienros 
especiales q el modo Lircuiro 
suponen dos grandes nouedades. 



. hcial de Playstation 2 - L 
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PIERRE NGDGYUNA 1 PATAN 


Playstation 2 


.VmAuukIocoj 


m PIERRE NODO 


Los Autos Locos llegan al fin a PS2 en una versión cargada 


Piet-in 

TEcdicn 
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■ Infogrames Sheffield, 

responsable del Wacky 
Races de Dreamcast 

(comercializado hace 
justo un año) firma también esta 
entrega Playstation 2, en una labor 
que va mucho más allá de la mera 
conversión. Para empezar, y como 
queda patente con el cambio de 
nombre, se ha dado un mayor prota- 
gonismo al carismático dúo de villa- 
nos de la serie, Pierre y Patán. Al 
contrario de lo que sucedía en DC, 


competirás contra esta pareja desde 
el mismo inicio del juego. Podrás 
manejar su vehículo «Superferrari», 
en el flamante modo Arcade con sólo 
recoger un determinado icono. Las 
innovaciones que ofrece Pierre 
Nodoyuna y Patán respecto al 
juego de DC son incontables: un 
30% más de niveles (incluido un 
mundo complemente nuevo: la ciu- 
dad), mayor suavidad gráfica (si eso 
era posible) y dificultad más ajustada 
(en contestación a aquellos que acu- 




saban a Wacky Races de ser prácti- 
camente imposible). Por lo demás, 
Pierre Nodoyuna y Patán es exac- 
tamente igual de divertido y deliran- 
te. Una inmejorable recreación 3D de 
la serie de dibujos de los años 60 
que alegró la infancia de muchos 
usuarios. Ahora, éstos tienen la opor- 
tunidad de pilotar aquellos coches 













En exclusiva 
para PS2 

Esta entrega incorpora importantes 
novedades respecto a Dreamcast 

Quizá la más llamativa de todas 
ellas sea la incorporación de un 
nuevo mundo; La ciudad, dividido 
en cinco circuitos Además, Fierre 
Nodoyuna y Patan ofrece otras 
muchas mejoras, sobre todo en lo 
relacionado a los gráficos (nuevos 
detalles en los escenarios, mayor 
suavidad...) y la jugabilidad (el 
control se ha mejorado). 




que les hicieron reír y vibrar: el 
«Troncoswagen» de Brutus y 
Listus los hermanos Macana 
y su «Rocomóvil» o la bella 
Penélope Glamour y su 
«Compact Pussycat»... 

Conocidos actores de doblaje se 
encargan de ambientar, como si de 
un episodio de la serie se trata- 
ra, las incontables carreras que 
te esperan en sus múltiples 
modalidades de juego. Se incluyen 
diversos duelos multijugador y un 


<EI año transcurrido 
entre la versión de DC 
y ésta para PS2 ha 
servido para mejorar el 
juego notablemente> 


DE DOS... 

A través de un clásico, Split 
Screen al estilo de N64, es 
posible competir directa- 
mente contra otro usuario. 


A 4 JUGADORES.... 

0 hasta con tres amigos 
más. Los modos de juego 
van desde el típico campeo- 
nato a duelos directos al 
estilo Twisted Metal. 


PIERRE NODOYUNA 

El villano del acento fran- 
cés y el bigote grasiento es 
el protagonista de esta ver- 
sión para Playstation 2. 


UUackg Races 
fue uno de ¡os 
títulos pioneros 
en utilizar el 
contorno negro 
para dar a ios 
gráficos todo el 
look de ios 
dibujos 
animados. 


Detalles 


modo central que es la llave para 
acceder a todos los circuitos y vehí- 
culos. Pierre Nodoyuna y Patán es 
la mejor alternativa para aquellos 
usuarios de PS2 que quieran disfru- 
tar de un Arcade de conducción 
divertido y sencillo de jugar, sin el 
exhaustivo realismo y las complica- 
ciones de un Gran Turismo. I 
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9.4 

R pesar de la gran cantidad de cpches 

L) elementas que conFluyen en pantalla., 

no encontrarás ni una sola 

ralentización. Lo mejor., el colorido. 9.3 

| 5e ha mejorado el control q la Física 
de los coches respecto al Uac A*,- de 
DC. RdemáSj se ha suavizado el nivel 
de diFicultad. 

2 

P51 
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nm 

9.0 

Las sensacionales unces en castellano 
(el narrador es impagable] logran 
hacerte creer que estás dentro de un 
episodio de la serie de televisión. 9.2 

La legión de modos incluidos en esta 
versión aseguran una vida bastante 
más longeva de lo que suele ser 
habitual en los juegos de coches. 
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UNREAL TüllRNAMENT 


por « Doc » 
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UNRERL 
TÜURNRMENT 


El título de Infogrames se rinde ante Quake III Revolution 
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■ Al -fin, y después de 

algún que otro retraso, 
Infogrames pone a la 
venta la versión PS2 de 
Unreal Tournament (con un mes de 
diferencia con respecto a la de 
Dreamcast). El más firme rival de 
Quake III Revolution llega al mercado 
un mes después que el título de Id 
Software, aunque en esta ocasión el 
motivo de su retraso no es precisa- 
mente su mejora, ya que sigue arras- 
trando varias carencias que 


señalamos hace tiempo en sus ver- 
siones beta. Los usuarios que hayan 
jugado al UT original encontrarán en 
Unreal Tournament una copia casi 
exacta de la versión PC, con soporte 
para ratón y teclado USB (lo único 
que le falta a Q3A ) y con un desarro- 
llo prácticamente idéntico, aunque 
técnicamente deja mucho que dese- 
ar. Esta versión de Unreal 
Tournament muestra un nivel de 
detalle muy bajo que, unido al bajísi- 
mo e inestable trame rate que mues- 
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tra en todo momento, convierten su 
motor gráfico en uno de los más 
«flojos» y poco depurados de cuan- 
tos hemos visto en PS2; de hecho, 
recuerdo la primera beta jugable 
(aparecida en el E3'2000) idéntica a 
esta versión final. Pero no todo va a 
ser malo en UT. Los usuarios más 
acostumbrados a títulos de consola, 
aunque también notarán las caren- 
cias gráficas, quedarán impresiona- 
dos por la completísima jugabilidad 
de Unreal Tournament El título ere- 












Novedades 


exclusivas 

No es idéntico al UT de PC, 
aunque se le parece mucho 

Después de ver Quake III 
Revolution, las novedades 
incluidas en ¡a versión para PS2 
de Unreal Tournamentse nos 
antojan algo escasas Lo más 
importante ha sido la inclusión de 
varias imágenes de alta calidad 
durante las cargas y un nuevo 
desarrollo, el cual modifica el 
modo de juego final. «Desafío** 




i fül 



En escenarios 
como el de la 
izouierda. 
podremos 
apreciar hasta el 
corte oue divide 
I as texturas en 
los elementos 
grandes 
(planeta, tierra, 
estrellas etc ) 




<EI motor gráfico no ha evolucionado 
desde la primera beta (E3’200G)> 



en el mapa marcadas con tu color 
durante un determinado tiempo) o 
Desafío, estilo de juego modificado 
para esta versión PS2. El modo 
Desafío, que en la versión para con- 
sola nos hará enfrentarnos a cuatro 
jetazos en un «uno contra uno» (en 
PC teníamos que combatir contra 
tres grupos de androides antes de 
llegar hasta el final boss). No es lo 
único que ha cambiado con respecto 
a la versión original, también ha sido 


creado un nuevo sistema de selec- 
ción de personaje y han sido inclui- 
das imágenes durante las cargas del 
juego. Si eres usuario de PC y perte- 
neces al «bando» Unreal, ésta ver- 
sión para PS2 es más que 
recomendable, aunque si vas a 
entrar en el mundo de los shoot'enn- 
up en primera persona de la mano 
de las consolas de última genera- 
ción, no estaría mal empezar por 
Quake III Revolution. I 





DETALLE GRÁFICO 

Aunque las texturas poseen 
anti-alias, el detalle que 
muestran no es ni parecido 
al del UT original (PC). 



REDENTOR 

El arma más mortífera del 
juego. Lo más divertido es 
dirigir el disparo hasta cho- 
car con un enemigo. 


2 

m 

2 


h 



NUEVAS VOCES 

Todas las voces digitaliza- 
das han sido sustituidas 
por unas más nítidas y ade- 
cuadas. 



' ULTIJU Q wr>, 
2 jugad 

' HHt Mj. 


Multiplayer 

Hasta cuatro personas, 
pero solo en splitscreen 


Ya sabemos a que se debían 
tantos retrasos han eliminado 
el modo i.Link que permitía 
conectar hasta cuatro PS2 en 
esta versión PAL de UT 


ado por Epic Megagames se convir- 
tió en uno de los mejores shoot'em- 
up 3D de PC gracias a su jugabilidad, 
ya que mezclaba, en un mismo 
modo historia, el juego tipo 
Deathmatch con modos tan origina- 
les como el Asalto (llega hasta el 
fondo de la base y luego defiéndela), 
Dominación (mantón tres posiciones 


I En pantallas estáticas, el engi.ie dD 
muestra su mejor cara. Tanto la 
resolución de sus texturas romo su 
B.B suavidad dejan mucho que desear. 



mu i__i 3ZJ i CU 

Las voces han sido re-sampleadas con 
una maL|or calidad q con más sentida. 
La banda sonora es la de PC pero 
reproducida desde el CD-fiom de P5s. 




l o mejor ps la posibilidad dp jugar 
con un ratón q un teclado L5B. Es 
bastante triste que le hagan quitado 
B.B el modo i.Link a esta versión PAL. 



n 


El modo Historia es muq original K 
variaciones] q posee ja Fases, 
aunque su mejor baza es el 
9.B divertido modo fluir ¡jugador. 
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INTERNATICJNAL LEAGUE SOCCER 




INTERNRTIÜNR 


Los problemas de velocidad y animación marcan el tercer 
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■ El impresionante arran- 
que de Konami y 
Electronic Arts en los 

simuladores de fútbol 
para Playstation 2 dejó helados a 
las restantes compañías. Como era 
de esperar, después de un tiempo 
prudencial, empiezan a llegar nuevas 
propuestas a uno de los géneros 
que habitualmente cuenta con un 
gran número de títulos. El nuevo 
programa viene de la mano de Taito, 
una compañía que tiene en su haber 
la experiencia de una serie de jue- 
gos en los que aparecía el término 
«champ» {Super Football Champ 
(PSX) o European Football Champ 
(SNES). En esta ocasión, se cambia 
totalmente la denominación evitando 
la identificación con el concepto 
arcade que caracterizaba a la citada 
saga. Así, International League 
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Soccer sigue los cauces de la simu- 
lación tradicional. Destaca la calidad 
con la que se reproducen los rasgos 
físicos de los jugadores y determina- 
das luces y sombras que varían 
según la hora en la que se disputan 
los partidos. Las primeras betas de 
este programa ya dejaban clara esta 
calidad, aunque planteaban las 
incógnitas de la velocidad y la ani- 
mación. El análisis de la versión final 
sigue mostrando deficiencias en 
estos apartados, lo que es su mayor 
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Primeros Planos 

El programa cuenta con algunos momentos que dejan 
clara la capacidad de la nueva consola de Sony 

Al igual que sus dos rivales, los primeros planos que 
aparecen durante las interrupciones del juego, ofrecen los 
momentos más espectaculares de International League 
Soccer Especial atención a las celebraciones de los 
goles y las protestas a los árbitros, algunas muy airadas. 


LERG 


juego de fútbol pa 


problema de cara a la competitividad 
con sus directos rivales. En cuanto 
al sistema de control, las posibilida- 
des de acción y la disposición de los 
botones en el mando son similares a 
las recogidas en International 
Superstar Soccer, incluyendo una 
barra de energía para determinar la 
potencia de los disparos. Los equi- 
pos recogidos son selecciones 
nacionales, cuyos componentes tie- 
nen nombres parecidos a los reales. 
Dentro de las selecciones se inclu- 
yen las sub-23 que, curiosamente, 
llevan implícita la faceta del juego 
que se acerca más al habitual con- 
cepto arcade de los programas de 
Taito. Nos referimos a un modo que 
permite mejorar las características 
de los jugadores mediante la realiza- 
ción de determinadas acciones, 
como regates o cortes de balón, 


<R pesar de 
las buenas 
intenciones, la 
tercera no termina 
de ser la vencida> 


El juego tiene algunos detalles 
1 gráficos impresionantes., tanto en la 
reproducción de los jugadores cnmo 
fl.3 en el entorno que rodea los partidos. 


1 
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Los problemas de ueluudad q 
animación repercuten en la 
jugabilidad. El sistema de control por 
0.0 defecto es muq similar al de 155. 


La música., durante todo el partido., 
juega un papel de pura comparsa. En 
el sonido destaca la narración en 
castellano de dos comentaristas. 


■ n 


Lds 5 mueles de dificultad hacen que 
la computadora presente diuersos 
grados de resistencia. Destaca el 
0.5 modo fírcade. 




CAMARAS 

Tres cámaras constituyen 
este apartado. Dos de 
ellas tienen planos fijos y 
la otra varía en función de 
la posición del balón. 
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durante los partidos. Los puntos 
conseguidos aparecen en pantalla, 
en un marcador alternativo, permi- 
tiendo realizar tiros especiales al 
más puro estilo de las recreativas y 
de anteriores juegos de Taito. Todos 
estos aspectos chocan una y otra 
vez con la velocidad y animación de 
los jugadores, pues hace que las 
carreras parezcan forzadas y que a 
muchaá de las acciones les falte una 
fuerte dosis de naturalidad. I 


fíunque predomina el 
corte clásico, en el 
modo Copa para 
selecciones sub-23. 
aparece un modo 
cercano a los 
programas arcade. En 
el mismo, cada acción 
supone puntos con tos 
que mejorar las 
características de los 
jugadores, lograr 
disparos especiales y 
participar en Internet. 


SELECCIONES 

Se incluyen 33 seleccio- 
nes nacionales absolutas 
y 8 sub-23. En ambas 
categorías se encuentra 
el combinado español. 


;ditor 

:l editor permite modifi- 
ar nombres y no aspec- 
os físicos. Se puede 
:onvertir a Mandiata en 




ESTADIOS 

Seis estadios forman los 
escenarios de los parti- 
dos. Su entorno se mues- 
tra en una serie de planos 
generales antes de iniciar 
el encuentro. 
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Para los que gustan de los buenos arcades de conducción 
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■ GÉnEñO: 
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■ FDRnRTQ: 
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■ nEHDñV CRRD: 

hB 
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■ Como ya comentamos 
en nuestra preview de 
este título, Rumble 
Racing no es lo mejor 
que hemos visto en conducción para 
PS2, pero sí uno de los juegos más 
frenéticos y jugables que han pasado 
por nuestras manos en los últimos 
tiempos. Desde aquella versión beta 
a esta entrega final apenas hemos 
detectado cambios, acaso un peque- 
ño retoque al alza en la dificultad. 
Este Rumble Racing nos parece 



En cada escenario abundan elementos 
oue se pueden destruir. En esta imagen 
podéis ver cómo el tractor de «Mi 
Cuñaoo» The Scope, pasa a mejor vida. 
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PlayStati 


Gira Izquierda 'Derecha 


Deunluer coche a la pisca 


Pausa 


Frenar 


Rcelerar 


Frenar/Flarcha arras 


(Le ] ñcriua 
irem e 


[Li] Rcriua 
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flcelerar/Frenar 


Iña] PirueCas [Ril Uisra Crase- I 

pa I 

Cambiar cámara 


algo más duro pero no ha perdido ni 
un ápice de su intensidad. Su apues- 
ta total por el estilo arcade nos ofre- 
ce una oferta sencilla pero 
tremendamente efectiva: carreras 
trepidantes con muchos momentos 
de acción y velocidad desenfrenada, 
alta competitividad y un diseño en 
los escenarios que nos obligará a 
demostrar nuestra habilidad al volan- 
te y nuestro conocimiento de los 
muchos secretos de cada recorrido. 
Una de las claves es que el nivel de 
dificultad está muy bien estudiado. 
Nunca es fácil... pero siempre es 
jugable. Hasta llegar al nivel profesio- 
nal podremos permitirnos algunas 
licencias como averiguar los atajos o 
la posición exacta de los ítems. A 
partir de este nivel, todos nuestros 
esfuerzos se dirigirán a no perder ni 
un segundo y a aprovechar al máxi- 
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PIRUETAS 

Las acrobacias que realice- 
mos en el aire nos propor- 
cionarán turbos. Se pueden 
acumular y, según la dificul- 
tad, obtendremos más. 


COCHES EXTRAS 

En realidad, los coches 
secretos son bastantes más 
que los que nos ofrecen al 
principio. Algunos son real- 
mente raros y salvajes. 


•Lií» 
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<Hay juegos de 
coches más 
brillantes pero 
éste te divertirá 
como pocos> 


DOS JUGADORES 

Cuenta con los mismos 
modos que la opción para 
un solo jugador. Se mueve 
igual de bien y los piques 
prometen ser importantes. 




La velocidad, el 
control y ¡a capacidad 
para las piruetas son 
las tres diferencias 
fundamentales entre 
todos los coches. 


CIRCUITOS 

Tardaremos bastante tiem- 
po en poder verlos todos, 
pero merece la pena perse- 
verar. A partir del octavo 
los diseños son la locura. 


Cosas Importantes 


I •# 


Items en 
Acción 

Armas y utilidades que pueden 
ayudarnos o arruinar una carrera 

Aunque no son muchos y su 
importancia dependerá bastante 
de su uso oportuno, los ítems 
repartidos por los recorridos 
tienen bastante peso en Rumble 
Racing Turbos, tifones, bombas, 
bolas de nieve, aceite y otras 
cosas pueden suponer una ayuda 
o un contratiempo a tener en 
cuenta Si vas primero, olvídalos 




mo los turbos obtenidos con las 
piruetas. De esa manera, algo como 
las cabriolas (que parece un simple 
añadido o una chorradita) termina por 
ser algo esencial para ganar las 
copas de las competiciones. 

La oferta de modos, como en la gran 
mayoría de los arcades, es escueta y 
el único «pero» importante que 
podemos encontrarle. En realidad, 
sólo hay un gran modo, por dimen- 
siones, y otros tres de relleno. 
Gráficamente, por ejemplo, posee un 
aspecto bastante interesante y tanto 
los coches, por su particularísimo 
aspecto y decoración, como los 
escenarios tienen una presencia 
atractiva y muy rica en detalles. 
Aunque algunos juegos de conduc- 
ción nos tengan muy mal acostubra- 
dos en cuanto a cifras, hay que 
reconocer que el número de vehícu- 


los (36) y de recorridos (1 5) es nota- 
ble para un arcade. 

Resumiendo, Rumble Racing de 
Electronic Arts es una opción inte- 
resante para los que gusten de las 
emociones fuertes y de las exagera- 
ciones típicas de los arcades. 

Acción, velocidad, reflejos y, sobre 
todo, intensidad y emoción constan- 
te son sus principales armas para 
tentarnos. Los habrá mejores, segu- 
ro, pero éste resulta muy divertido. I 
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¡ no alcanza las coras de Lalidad de los 
grandes monstruos del género en 
P5s, perú lus cuches., escenarios, 
8.8 movimientos 4 efectos están bien. 



! Divertido, trepidante, manejahlp 4 
con algunos elementos añadidos 
que aumentan sus posibilidades de 
9.2 entretenimiento. Un buen urcaae. 




TT 


8.0 

na 

8.5 


El sonido rip Ins coches, los motores, 
los golpes q dpmás, están bien pero 
no son la locura. I a banda sonora, sin 
ser prodigiosa, compensa los Fks. 


r: 


7.5 
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Le pasa un poco como a la gran 
mac|oríd de lus arcades: no cuenta 
ron una oferta muq abundante de 
modos. Eso limita digo su vida. 



5 pana 
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Playstation 2 
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Infogrames nos acerca a la más popular de las carreras 
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■ CIRCUITOS: 
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■ TEXTD-DDBLRJE: 

CR5TEunnn-no 

■ niUELES DIFICULTRD: 

3 

■ PlEnDRV CRRD: 
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■ PERIFÉRICOS: 


■ PUP RECOPIEnORDQ: 
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■ Las 24 Horas de Le 
Mans es una de las 
pruebas automovilísticas 
de resistencia más cono- 
cidas internacionalmente. PSone, 
GBC y Dreamcast ya acogieron, con 
resultados dispares, el trabajo de 
Infogrames sobre esta carrera. 

Ahora le toca el tumo a PS2 y los 
programadores de la división austra- 
liana de la compañía han añadido 
nuevos coches y actualizado los 
equipos participantes en la mítica 


carrera. Además del que da nombre 
al juego el programa cuenta con 
otros once circuitos más, incluido el 
nuevo US Road Atlanta, denomina- 
do popularmente Petit Le Mans. Si 
en las carreras rápidas lo que cuenta 
es la velocidad, en los campeonatos 
y especialmente en la carrera de Le 
Mans prima la resistencia. En esta 
última podemos elegir el tiempo de 
duración de la carrera desde diez 
minutos hasta 24 horas, adaptándose 
siempre los cambios de luminosidad 
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Detalles 




una apariencia más 
realista, a pesar de que 
algunos efectos (sombras y bri- 
llos) sean algo exagerados. Los 
más exigentes quizás hubieran prefe- 
rido una dificultad algo más elevada 
pero cuenta con numerosos campeo- 
natos y con circuitos lo suficiente- 
mente largos como para considerar a 
este Le Mans 24 Horas una buena 
alternativa frente a otros programas 
de automovilismo. I 


Una parada a tiempo en boxes puede 
proporcionamos el triunfo final 

A medida que vamos superando 
campeonatos las carreras son más y 
más largas, aumentando el número de 
vueltas. El repostaje de combustible y el 
cambio de neumáticos por el desgaste o 
por variaciones climáticas serán 
operaciones habituales. La animación de 
los mecánicos es una de las novedades 
que encontraremos en esta versión 


COCHES NUEVOS 

La consecución de victorias 
a lo largo de los diferentes 
campeonatos se verá 
recompensada con nuevos 
y mejores coches. 


DOS JUGADORES 

La habitual modalidad para 
dos jugadores a pantalla 
partida resulta ideal para 
demostrar las habilidades 
adquiridas. 


REPETICIONES 

Al final de cada carrera las 
repeticiones ofrecen la 
totalidad de la misma, 
desde muchos y seleccio- 
nadles ángulos. 


al supuesto transcurrir de las horas. 
Así mismo las condiciones climatoló- 
gicas irán sufriendo inoportunos 
cambios que pueden imponer una 
visita a los boxes. Estos cambios son 
uno de los aspectos gráficos más 
destacados del juego, junto a la adi- 
ción de la actuación de los mecáni- 
cos en boxes, ausente en DC. Los 
mencionados campeonatos abren la 
posibilidad de acceder a coches ocul- 
tos a medida que progresamos en 


resistencia a partes iguales> 


OATCi 


'T.r'n 
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El programa 
cuenta con más 
de 70 licencias. 
Con algo de 
paciencia conse- 
guiremos mode- 
los de marcas 
tan conocidas 
como Toyota , 
Porsche, Nissan 
o BMULI. 


<Para participar con éxito 
en las PQ Horas de Le Mans 
será necesario velocidad y 


ellos. Del mismo modo los triunfos 
en las carreras rápidas serán recom- 
pensados con nuevos circuitos. El 
conjunto mantiene la estructura de la 
versión para Dreamcast, aunque ha 
mejorado gráficamente respecto a la 
misma; texturas de los coches más 
nítidas y efectos nuevos como luces 
de frenado, humaredas de polvo o 
los chispazos por las frenadas le dan 
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8.5 

Sin duda los cambias día 'noche son lo 
más acerrado del programa. De las 
cuatro cámaras opcionales la interior 
resulta magnífica. 

B.4 

El control no planteará ningún 
problema. Hai_| tres niveles de 
dificullad l| se puede modificar la IR 
de los rivales. 
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7.9 

7.4 

I La ausencia total de comentarios no 
> se ve compensada con una banda 
| sonara convincente. Los eFectos 
sonoros cumplen sin más. 

B.B 

nueve campeonatos., can carreras 
cada ve? más largas, aseguran 
larga duración. Por si fuera poco 
podemos correr horas reales. 
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Uoluer arras 


Pausa / Comenzar 


Dirección 


Dirección 


do. Para los no iniciados en la saga 
de Hudson, Bloody Roar añade a 
una completísima jugabilidad la 
posibilidad de convertir en una bes- 
tia a nuestro personaje. Una vez 
convertido en bestia, nuestro lucha- 
dor, además de modificar drástica- 
mente su aspecto físico, 
aumentará su fuerza, velocidad y 
su repertorio de golpes. Hudson 
ha añadido nuevos elementos a la 
jugabilidad de Bloody Roar 3, tales 
como la inclusión de dos nuevos 


■ Al igual que ocurrió hace 
un año con Tekken Tag 
Tournament, Hudson ha 
elegido la nueva consola 
de Sony para recrear la tercera entrega 
de Bloody Roar, aparecida hace unos 
meses en los salones recreativos japo- 
neses funcionando en un System 246. 
La evolución sufrida por esta nueva 
entrega no se queda en el obvio remo- 
zado gráfico, ya que su jugabilidad ha 
ganado aún más enteros que con el 
paso del primer Bloody Roar al segun- 
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Parada 


Puno 


Beast ' Fraque Beast 


FicmH 

TÉc=rixc=n 


•V , ■ . 


V BLOODY 

^R0RR3 


¡Despierta el tigre que hay en ti! 










Opciones 



ESPECIALES 

Todos los personajes de 
BR3 poseen tres especia- 
les (dos siendo bestia y 
otro más siendo humano). 



ESCENAS 

Tanto al comienzo del 
juego como al completar- 
lo, veremos varias escenas 
como la de la pantalla. 



ESCENARIOS 

Los escenarios donde 
transcurre la acción pose- 
en decenas de elementos 
y de detalles gráficos. 



LLAVES 

Las llaves cuerpo a cuer- 
po, sobre todo siendo bes- 
tia, son tan crudas como 
esta que véis aquí. 



FINAL BOSSES 

Si conseguimos vencer a 
Xión (supuesto final boss) 
sin continuar, nos enfren- 
taremos a Uranus. 



LAS BESTIAS 

Tanto la transformación 
como el personaje trans- 
formado resultan más 
espectaculares que nunca. 


cHasta la llegada de 
Tekken V □ VFU. BR3 
no tiene rival alguno> 


especiales (junto al que ya poseía cada 
personaje en BR2), la posibilidad de 
esquivar los golpes en lugar de bloque- 
arlos y el movimiento lateral (similar al 
de Soul Calibuñ. El apartado gráfico de 
Bloody Roar 3 no llega a los límites de 
Tekken Tag Tournament, sobre todo si 
tenemos en cuenta que la animación 
del título de Hudson no ha sido creada 
mediante Motion Capture, aunque la 
calidad de sus texturas (sin anti-alias), 
la suavidad con la que se mueve todo 
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Es difícil conseguir un nivel gráfico 
tan espectacular como el de Blnady 
ñaar 3 sin hacer uso de mr'lon 
9.0 caprure n\ arti-aliashg. 


a 


R uDiD 



La banda sonora inn'4 nochera añade 
uelncidad a la frenética jugabilidad de 
Biaodq ñaar 3. Los Fx sonoros son 
tan espectaculares como los visuales. 




Long, el tigre, es uno de 
los personajes más rápidos 
y completos del juego. 
Tardarás varias partidas en 
bloquear sus golpes. 


* 
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Nuevos 

personajes 

La bestia del primer BR y 
un Bakuryu robótico 
Al cumplir ciertos requisitos (que 
implican completar el juego sin 
continuar) podremos elegir dos 
nuevos personajes: Kohryu (un 
topo robótico) y Uranus (la bella y 
la bestia, todo en uno). 


y, en especial, los impresionantes 
efectos gráficos que muestra 
continuamente, hacen de su 
engine 3D uno de los más 
impresionantes de PS2. Bloody 
Roar 3 no podía aparecer en el 
mercado en mejor momento, ya que 
aún falta mucho tiempo para la apari- 
ción de competidores dignos como 
Tekken 4 y Virtua Fighter 4, aunque si 
quieres pasarte a las 2D, espera a 
Capcom Vs SNK 2. I 


UP 
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j Combos., combos aéreas., llaves., 
más de dos especiales por 
personaje i_| la transformación en 
9.2 bestia son sus principales bazas. 

ñuñnñúll 

; Rungue el modo Us es el que alarga 
la vida de un beaFem-up, Bñ3 posee 
una gran cantidad de e*tras que os 
B.B mantendrán pegada a él. 















SUPER BOMBAD RACING 





SEBULBA 

Su nave es la más estable 
y rápida entre todas las 
que podremos elegir. 


v-no -c 


U'J’ZY^UÜ 

JUZL'te 2/2 


JAR JAR BINKS 

El orejudo y deslenguado 
Gun Gan hará las delicias 
de los más pequeños. 
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El haber incluido algún 
personaje de I a segunda 
trilogía hubiera sido de 
agradecer por ios fans. 


SUPER 


i 


BOMBAD 


El circuito de la nave de control 
es el más enrevesado de todos. 


RRCING 


Lucas Arts intenta acercar PlayStatinn 2 al universo infantil 


■ El gran desequilibrio 

existente entre gráficos 
y jugabilidad es lo prime- 
ro que nos choca tras 
jugar unas pocas partidas a Super 
Bombad Racing. Unos gráficos de 
; primer nivel que incluyen una buena 
cantidad de efectos visuales (como 
por ejemplo, una espectacular tor- 
menta de arena) y unos personajes 
súper deformes realmente logrados. 
Todo parece augurar un gran título 


por parte de Lucas Learning, pero 
su más que dudosa jugabilidad pro- 
vocada, casi siempre, por unos cir- 
cuitos que en su mayoría son un 
auténtico galimatías y que en ocasio- 
nes consiguen despistar al mejor boy 
scout, hacen que el juego se convier- 
ta en uno más del montón de los 
innumerables clones de Mario Kart 
Concebido como un intento de acer- 
car la consola a los más jóvenes para 
competir en un segmento dominado 


por Nintendo, pero sin olvidar al 
público más adulto, el experimento 
queda convertido en un pequeño 
fiasco. Y es que a los niños no sólo 
hay que darles personajes fáciles de 
reconocer, sino también una jugabili- 
dad sencilla, pero adictiva. Además, 
aún con la inclusión de diversas 
variantes de juego, el resultado final 
de este Super Bombad Racing no 
acaba por enganchar ni a pequeños 
ni a mayores. I 


Wj EPiHFxcDS 

5on el punto Fuerte de este título. 
Unas personajes ■nsd» nui_| simpáticas. 
Las escenarios san muq coloristas q 
B.G están perfectamente definidas. 



En lugar de utilizar la banda sonora 
escrita por John UJilliams han realizado 
unos arreglos, un tanto infantiles, sin 
mucho acierta. Efectos mejorables. 


uEnBx^xIDnn 


■r 

Pese a su puesta en escena, pocas 
partidas bastan para desen- 
cantarnos de un título que no pasa 
6.9 de la media en este tipo de juegos. 



7.6 


ElLjRiRcsxáll 

La uariedad de posibilidades de 
juego [sobre todo si participan 
uarios jugadores], alargará 
ligeramente la uida de este título. 
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CDnPRflÍR: 

LIICR5 RRT5 

DE5RPlftQLLRD0Pi: 
LUCR5 LERRninG 

DISTRIBUIDOR: 
ELECTA0I1IC RfiTS 

PRÍ5 DE ORIGEfl: 
E5TRDD5 UflIOQS 

GÉflEñD; 

CRRRERR5 

FDRP1RTD: 

CD-RDFI 

JUGRDDRE5: 

I-i* 

CIRCUITOS: 

A 

H0DD5 DE JUEGO: 

5 

TEXTD-DOBLRJE: 

CR5TELLRI10-CR5T. 

(HUELES DIFICULTAD: 

1 

nEFlDAV CRRD: 

110 RB 

PERIFÉRICOS: 

nULTITRP 

PUP RECQPlEnDRDD: 
10.3AG Pfas/ 
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Que es un logotipo de operador? 

Un cuadro gráfico que queda 
grabado en la pantalla de tu móvil 
Nokia en lugar de la imagen Movi- 
star, Móvil! ne, Amena ó Airtel. 

Que es un sonido de llamada? 

Una melodía que suena cuando 
llaman a tu móvil. 

Los modelos que reciben logotipos y 
sonidos: 

Nokia 3210, 3310, 51xx, 6090, 
62xx, 7110, 8210. 88xx, 9xxx 
Sagem 930, 932, 939, 959 


Logotipos y sonidos cié llamada a 
tu gusto, de Logomundo. Elige tu 
logotipo o sonido preferido, llama 
a nuestra linea de atención al 
cliente 906 299 108 y haz tu 
pedido por medio de nuestro 
sistema digital Recibirás tu 
logotipo ó sonido directamente en 
tu móvil, y a todas las redes. 


¡n internet 


imbién puedes enviar 
i logo ó sonido a 
s móviles de tus amigos. 


7ra ^n 


Manolo 


Miguel 


Luis 


Ramón Antonio 


Jaime 


Fernando 


Montea 


> ZARAGOSSA ^ 


\amj>ion 


SANTANDER 


SEVILLA F.C. Visca Grtahinya. 


R. SOCIEDAD D. Coruña ; F.C BARCELONA 


AI LO. MADRID 


I y Eminem 


HBIZ A^RAZILEa 


CATALUMVA 


L Y PLAYA 




VACA LOCA 


MilicnarioS 


tecnnd Qmapster 


10228 


3916 


10224 


10223 


10219 


10221 


5532 

518 

4676 1 

4674 

4668 

4661 



1507 Bills, Bills, Bills - Destiny's Child 1245 

1443 Why oh why - ATC 1232 

1325 Again - Lenny Kravitz 1310 

1498 Another day in paradise - Brandy 1217 

1481 Don't let me be the last - B. Spears 1243 

312 Macarena - Los del Rio 1497 

1469 Butterfly - Crazy Town 1308 

1465 Boom Boom - M. Fernandez 1290 

1179 Dime chico oye chica - Sonando 1224 

1457 Uptown Girl - Westlife 1241 

1431 Dance with me - Deb Morgan 1414 

805 Fiesta Rhythm - Sundee 1165 

954 Mirando el mar - Soundlovers 885 

1213 Komodo - Mauro Picotto 1311 

1237 Summer Jam - The Underdog Project 1305 

1482 Here with me - Dido 1469 

1246 Sandstorm - Darude 984 



My heart beats like a drum - ATC 
I turn to you - Melanie C. 

The way I am - Eminem 

The real slim shady - Eminem 

Music - Madonna 

It wasn't me - Shaggy 

It's gotta be me - NSync 

Seven days - Craig David 

Rock DJ - Robbie Williams 

Another Way - Gigi d'Agostino 

Ms. Jackson - Outcast 

Let s get loud - Jennifer López 

Oops I did it again - Britney Spears 

I Wish - R Kelly 

B-Boys Flygirls - Boomfunk MCs 
Storm is over - R. Kelly 
Freestyler - Boomfunk MCs 


834 María Maria - Santana 

1253 Himno Valencia 

1271 Himno FC Barcelona 

1254 Himno Real Madrid 
1051 Himno España 
1274 Himno Celta Vigo 

1272 Himno Malaga CF 
1251 Himno Real Sociedad 
1295 Himno RCD Mallorca 

442 Titanic - Banda Sonora 

407 Simpsons 

331 Mission Impossible 

714 Flashdance - Banda Sonora 

116 Al Bundy 

130 Barcardi 

320 Men in Black - Banda Sonora 
279 James Bond - Banda Sonora 


Visita nuestra pagina web logomundo.com con miles de logos y sonidos. 

906 299 1 08 
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LUDL THUNDER TANKS 


por «Pincho» 



r 


au* 

\ 

i 




lJp 


LOS TANQUES 



Para participar en este 
«asombroso» deporte, 
podrás elegir entre distin- 
tos tipos de tanques, aun- 
que su elección no 
supone ninguna ventaja 
en el desarrollo del juego. 



DEMOLITION TANK 

Con cada impacto recibi- 
do, nuestro tanque muta- 
rá en una especie de lata 
de sardinas aplastada. 


Playstation c! 




UJDL 


<La gente de 3DÜ ha 
perdido completamente el 
norte con la creación de 
títulos como éste> 


THUNDER TRNKS 


¿Deporte futurista □ espectáculo infumable? 


FzcihR 

TÉcsIlxcrn 


■ conpflñlH: 

• un 

■ OE5RRRDLLRDOR: 

-00 


■ DISTRIBUIDOR: 

UlRDin nTERRCTlUE 

■ PRÍ5 DE OftIGEn: 

E 5 T r n 0 S U1I0D5 

■ GÉÍ1ER0: 

DEPORTE FUTURISTA 

■ FOñnRTQ: 

CD- ROH 

■ JUGRD0RF5: 
l-«f 


■ Siempre que una máqui- 
na nueva es lanzada al 
mercado, el usuario se 
enfrenta a dos tipos de 
juegos: los primeros son los de 
aquellas compañías que han desarro- 
llado su software junto con la máqui- 
na y que sirven de valedores a la 
misma. Los segundos son aquellos 
juegos que tratan de aprovechar la 
novedad de la máquina y la escasez 
de títulos existentes para ésta (y 


cuyo único fin parece ser el de bene- 
ficiarse de esta escasez para ser 
vendidos debido a una calidad bas- 
tante pobre). En este segmento se 
encuentra World Destruction 
League: Thunder Tanks, un híbrido 
entre deporte futurista y Twisted 
Metal con tanques y con una única 
gracia o estrategia: destruir y que no 
te destruyan. La animación de los 
tanques es horrorosa y el único soni- 
do que los acompaña es un tubo de 


escape a lo «Seat 1430» y un chirri- 
do de cadenas más propio de un fan- 
tasma que de un tanque. El único 
aliciente que puede tener este juego, 
para los sufridos usuarios de esta 
máquina, es que textos y voces han 
sido traducidos y doblados al caste- 
llano, aunque eso sí, las frases que 
tendremos que leer en nuestra pan- 
talla son lapidarias. En definitiva, si 
este es el último juego disponible en 
una tienda, mejor vete al cine. I 


■ E5CEÍ1RRID5: 

1 S 

■ HDDD5 DE JUEGD: 

5 

■ TEXT0-D0BLRJE: 
CPSTf LLflnO CRST. 

■ niUELES DIFICULTAD: 

J 

■ nEFlDAV CRRD: 

Si 

■ PERIFÉRICOS: 

Í1ULTI T RP 

■ PUP RECDP1EF1DRDD: 

A. ARO Pfar 6n,C»€ 


EPiBFicDH 

jt-iGnax^xEInl] 

í^aa 

1 os gráficos del juego se 
considerarían malos para P5one, así 
que para P5E , ni os cuenfo. 

2.5 2.2 

El sin senrida de las disTinhas 
modalidades de juego, hace que la 
jugabilidad brille por su ausencia. 


JW nuUso 

13 i_iPiH=xáíl 

Los efecros de sonido son más o 
■ i iIim ■ mEna5 trnpr ' ei:| 'a5 J aunque basranre 
EtoM pobres. 5in embargo, la banda sonora 
2.1 es prácricament-e inexisTenre. 1.0 

ProbablemenTe la primera uez que 
pongas esre juego, será ramhién la 
dirima que la hagas. 
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GPiRFi 


Como sucede con Dragan ’s Lair la 
imagen está alga granulada., pera la 
calidad de la animación es muq 
B.3 superior respecta a su antecesor. 


7.D 


o n I En ^p3CE ñCEj Bluth incorporó muchos 
n ^ 5 diálogos durante la acción., lo que 
KMif& É aumenta aún más la sensación de 
7.5 estar participando en una película. 


_i ■ ■ ES n Br>.xiJi FiXJI 


En 5 pacE ñca tu participación se 
limita a elegir una determinada 
acción en momentos puntuales. 
Quizá lo encuentres algo limitado. 


m 


5pacE ñns tiene en su contra el no 
ser un título tan mítico como 
Dragnn's Lair. Run así intereresa a 
6.7 los mitómanos del uideqjuego. 


Capcom y Playstation 2 Revista Oficial te invitan a 
participar en el sorteo de 25 Street Fighter EX3 
para Playstation 2. Si quieres conseguir uno de 
estos juegos sólo tienes que recortar el cupón 
adjunto y enviarlo con todos tus datos antes del 1 
de Agosto a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Oficial, 
Calle ODonnell 12, Madrid 28009. 
No olvides indicar en el sobre: 
«CONCURSO STREET FIGHTER EX3». 


077 


UbñDLJñEb: 


Revísta Oficial de PiavStation 2 - España 


de Playstation 2. La polémica entre 


gable valor histórico. Q 


■ PEñIFÉñICD5: 


PUF ñEUtmEnDflDD: 
e.wu Pi-as/ *tejDi € 


■ nEnüñV CñRD: 





LULULD. 


DRAGON’S LA I R / SPACE ACE 


par « Nemesis » 




El DVD incluye reportajes 
de la época sobre cómo 
se concibió y fabricó la 
recreativa original. 


LOS 80 SON NUESTROS 

Además, incorpora entre- 
vistas e informativos del 
año 83 sobre el fenómeno 

Dragon's Lair. 


D. Lair puede 
disfrutarse en 
cualquier 
reproductor 
DVD. 


Por fin una conversión perfecta del clásico de los anos GD 



FicK-in 

TÉbDibR 


□ CünPRñÍR: 

DIGITRL LEI 5URE 

□ DE5RRBGLLRDDR: 

RIn EnTERTRinnEm 

O DI5TBIBUIDDB: 

PFiDEin 

□ PRÍ5 DE DRIGEn: 
CRI 1 RDR 

□ G É n E ñ □ : 

RñCRDE 

□ F0BF1RTD: 

JllLCUAiif npn 

■ JUGRD0BE5: 

1 - 4- 



Durante los últimos 20 
años, Don Bluth ha sido 
el único capaz de com- 
petir dignamente con la 
todopoderosa Disney, con largos de 
animación que van desde éxitos de 
la talla de Anastasia hasta fiascos de 
la talla de Titán A.E. Pero Bluth no 
sólo ha sido el responsable de pelí- 
culas y series de dibujos animados. 
.5in coiahQcacjnn.jr^n.R.i^kJT'ypjí^fa^ 
de títulos existentes para ésta (y 


on interactivo, Dragon's Lair. Una 
coin-op, basada en un Láser Disc y 
una computadora, que convulsionó 
los salones recreativos de todo el 
mundo e inauguró un nuevo género. 
Tuvo un éxito tan brutal que originó 
secuelas, numerosas copias e inclu- 
so una serie de televisión, de grato 
recuerdo. La mecánica de juego no 
puede ser mas sencilla. Dragon's 
X^ífj^iiaa. nelícula interactiva en la 
do que los acompaña es un tubo de 


tintas acciones durante la partida. De 
su elección dependerá que Dirk siga 
adelante o tenga una muerte horri- 
ble. Al tratarse de un DVD-Vídeo, 
Dragon's Lair puede disfrutarse no 
sólo en Playstation 2, sino en cual- 
quier reproductor DVD. Dependiendo 
de la calidad del lector, las pausas a 
la hora de ejecutar los movimientos 
se notarán más o menos. En PS2 es 
algo brusco, pero la calidad visual es 
una tienda, mejor vete al cine. □ 


□ E5CEnRPiI05: 

IR 

□ P1GDD5 DE JUEGD: 

5 

Q TEKTO-DOBLRJE: 

ER5TELLRn0-CR5T. 

■ niUELE5 DIFICULTRD: 
3 

n PlEnDRV CRPiD: 

5Í 

B PEBIFÉBIED5: 
nULTI TRP 

B PUP RECDnEnDRDO: 
R.RRD PFas/ EüjD^ € 
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j ■ C n Bx^zElnlIl 

2.5 

i Las gráFicas del juega se 
considerarían malas para P5ane., así 
que para P52., ni as cuenFa. 

2.2 

1 El sin senFida de las disFinFas 
modalidades de juega., hace que la 
jugabilidad brille par su ausencia. 



H 1 — lOxO 

fia 

□uPinEszún 

4.0 

j Las eFecra5 de sanida san más □ 

1 menas carrecFas., aunque basFanFe 
| pobres. 5in embarga., la banda sanara 
es prácFicamenFe inewisFenFe. 


PrabablemenFe la primera uez que 
pangas esFe juega., será Fambién la 
úlFima que la hagas. 

2.1 

1.8 
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DON BLUTH 

El DVD-Vídeo recoge diver- 
sas entrevistas de noticia- 
rios de los 80 a los 
creadores del juego. 


5pace Fice es una genuina 
película de dibujes animadas 
en ¡a pue el objetivo, durante 
las W fases, es rescatar a ¡a 
pelirroja Kimberley de las 
garras del malvado 
comandante Barí. 


TRAILERS 

Incorpora avances de otros 
cartoons interactivos, como 
D. Lair II: Time Warp. 


Historia 


FxczhhH 

TÉE=ílxi=n 


■ conpññíR: 

DIGITRL LEI5URE 

■ 0E5RRRDLLRD0R: 
5ILC OUD 50LUTI0Í15 

■ DISTRIBUIDOR: 
PRDEin 

■ PRÍ5 DE D ft I G E n : 

CRílRDñ 

■ GÉriERO: 

RRERDE 

■ FORPIRTO: 

DUD-UtOEQ 

■ JUGADORES: 

1 


El descomunal éxito de 
Dragon's Lair fuera y 
dentro de Estados 
Unidos propició la apari- 
ción de un nuevo cartoon interactivo, 
obra también de Don Bluth y Rick 
Dyer, un año después. Space Ace 
(1984) fue otra película interactiva 
basada en la tecnología Láser Disc, 
con un nuevo héroe (Ace) e idéntica 
misión: rescatar a la chica. Con 
menos secuencias que D. Lair, pero 



mucho más complicadas de superar 
(algunas eran casi imposibles), 

Space Ace obtuvo un gran éxito 
(aunque no tanto como su antece- 
sor). Posteriormente, fue versionado 
a diversos formatos (la conversión 
Amiga es todo un clásico) aunque 
ninguna con la calidad de este DVD- 
Vídeo que, al igual que Dragon's Lair, 
puede disfrutarse en cualquier repro- 
ductor doméstico de DVD además 
de Playstation 2. La polémica entre 


los seguidores y los detractores de 
este tipo de películas interactivas 
volverá a abrirse, pero lo que nadie 
puede rebatir es que adquirir tanto 
Dragon's Lair como Space Ace es 
llevarse a casa un trozo de la historia 
de los videojuegos. Digital Leisure, 
productor de ambos DVDs, lo sabía y 
por eso ha acompañado a diversos 
vídeos con reportajes y entrevistas 
de la época y, por supuesto, de inne- 
gable valor histórico. I 


■ FR5E5: 

■ caíiTinuflciDriES: 
inFiniTRS 

B TEKTD-DDBLRJE: 
inGLÉS-inGLÉ5 

■ Í1IUELE5 DIFICULTAD: 
1 

■ PlEROPiV CRRD: 


■ PERIFÉRICOS: 


■ PUP RECOriEnDROO: 
6. aro Ptas/ € 


m 
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B.3 

Como sucede con Dragon's Lair la 
imagen está algo granulada., pero la 
calidad de la animación es mup 
superior respecto a su antecesor. 

i 

7.0 

M 

HljEIxD 


g.D 

K£¿ESH 

7.5 

1 En 5pace ñce, Bluth incorporo muchos 
más diálogos durante la acción., lo que 
| aumenta aún más la sensación de 
estar participando en una película. 

6.7 


jLjGnBxa.zJuinj-1 


En 5pace ñce fu participación se 
limita a elegir una determinada 
acción en momentos puntuales. 
Quizá lo encuentres algo limitado. 


aí_.ip»nc=ián 

5pace ñce tiene en su contra el no 
ser un título tan mítico como 
Dragon's Lair. flun así Ínter er esa a 
los mitómanos del uideojuega. 
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DRAGON’S LAIR / SPACE ACE 









PSone 

ALONE 1N THE □ ARK: THE NELU NIGHTMARE 


inf-QGftñrF'í 

DH^hülGftftS 


inFOGñFmES 

pra-i/^s jOí€ 


SLtftUIURL HOñfiGft 
1 


por « R. Dreamer » 


ñione in 

THE DfiRK: T.n.fl. 


La última entrega del título 
que origino el Survival Horror 









Darkworks se ha que- 
dado a las puertas de 
haber creado uno de 
los mejores juegos 
para Playstation. Para 
conseguirlo contaban 
con un argumento 
consistente, un aparta- 
do gráfico notable y 
efectos de sonido que casi rayaban 
la perfección. Además. AITD IV con- 
taba en realidad con dos juegos en 
uno Es decir, la misma historia 
vivida desde dos puntos 
de vista diferentes por 
>us protagonistas, Aliñe 
Cedrac y 


Edward Carnby. El ambiente que 
rodea a Shadow Island está magis- 
tralmente representado en todos los 
escenarios, tanto los interiores (man- 
sión, iglesia, caverna, etc.) como los 
exteriores (pantano, páramos, etc). 

Sin embargo, la mecánica del juego 
se ve entorpecida por el control de 
los personajes. Cuando apuntamos 
es necesario corregir la posición para 
acertar en el blanco si no queremos 
perecer ante las criaturas de las tinie- 
blas. El sistema de detección tam- 
bién nos puede jugar alguna mala 
pasada, por ejemplo intentando acti- 
var una llave para encender la luz 
podemos pasar por la puerta que hay 
al lado. En fin, Darkworks no ha 



corregido esos pequeños detalles 
que hubieran hecho de su juego todo 
un exitazo. Pero si te gustan las 
aventuras de misterio, Alone in the 
Dark IV es uno de los mejores títu- 
los del género para PSone y está tra- 
ducido y doblado al castellano. I 


Criaturas 


cDarkuuorks ha resucitado a 
Eduuard Carnby, investigador de 
lo paranormal, para Play5tation> 


rJL 


0 ? 1 : H 




HUMANOIDES 

Son una especie de zom- 
bies que necesitan, al 
menos, tres disparos de 
escopeta para morir. 



NOCTURNAS 

Como este implacable 
escorpión gigante que se 
encuentra en las afueras 
de la mansión. 


Atine y Carnby viajan a la 
misteriosa Shadow Island 

AJIi $e introducirán en ia mansión de la 
familia Morton oara descubrir los 
extraños hechos que han rodeado la 
muerte de Ftske amigo de Carnby 
cuando se encontraba m .esttgando sobre 
el trabajo de profesor Morton 


GP<nFzcD5 

Escenarios impecables con personajes 
un tanto simples, sobre todo Ids 
monstruos, q multitud de secuencias 
FF1U a lo largo de todo el juego. 


tuTii ü.t.n 


nu¡nxD 

El apartado más compacto de fílnne ¡n 
the Dark: T.n.fl. . Haq eFectos sonoros 
para todo i_| una banda sonora que 
desquicia muq a lo **5 : !art HHh. 


JLjGHBz^xDnn 


PSone- 


¡ Falla un poco. Rl apuntar con un 
: arma hay que ser pacientes. Las 
pistas para los puz¿!° 5 pueden ser 
muq rebuscadas. 


□ uRncxóll 

¡ Jugando con paciencia nos 
enteraremos de la historia, merece 
la pena, ñdemás, cada personaje 
uiue su propia auentura. 
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Hombrecillos Verdes 

I „"Vv I oeleoclán I oelocclán I 
I I de capítulo» I de Idiosa I 

aeaú principal 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 


□ 81 


Entre I os 7 
documénteles 
incluidos en 
el DVD . hay 
uno que ana- 
liza a fondo 
los bocetos. 


Y otro docu- 
mental. pro- 
ducido por 
National 
Geographic, 
nos acerca al 
mítico K2. 


PRECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

URLOñFOún: H ■ ■ M □ 

La película ideal para afrontar las calurosas tardes de verano, apalancado frente al 
televisor y con el equipo de sonido 5.1 bien alto. Y si encima sitúas el termostato del 
aire acondicionado a menos 15 grados mejor que mejor. Así sentirás de cerca y en tus 
carnes las duras condiciones de vida que ofrece el K2. 


L a segunda temporada de los expedientes más «fichados» de la tele- 
visión, volvió a sorprender gracias a temas como el de los alieníge- 
nas ( Hombrecillos verdes) guiños a la magia negra ( Excelsis Dei) o a 
la sugestión telepática (Insomnio). Veinticinco nuevos episodios para 
verlos, si uno puede y quiere, de un tirón. Esta vez, los magistrales 
«minicuentos» de 43 minutos exactamente (prueba del perfecto conoci- 
miento del formato televisivo de los responsables del proyecto), mantie- 
nen además un hilo conductor que crea un merecido y consistente sus- 
pense. La expectación se mantiene junto con el interés por cada caso en 
particular. Recuerden que Gillian Anderson (Dana Scully) tuvo una 
niña por aquellos años. Menos mal que los inspiradísimos guionistas la 
«abducieron» durante un tiempo para que su «tripita» no fuese proble- 
ma. Y el bueno de Fox Mulder (David Duchovny) se quedó solo bus- 
cando a su hermana que, finalmente, aparece... Claro, que con sorpresa 
y otro giro en la historia demostrando que con talento se puede compa- 
ginar diversión y calidad. I.G. 

ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: d □ □ □ □ 

No todos los capítulos gozan de extras. El camino para llegar a ellos ofrece dos posibi- 
lidades. El usuario puede disfrutar de escenas eliminadas o anuncios internacionales 
desde el episodio que haya generado el contenido adicional, o eligir de entre el surtido 
de los 25 fragmentos que componen esta edición, lógicamente aglutinados en un disco. 

PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés, castellano y alemán en estéreo 2.0. 

Subtítulos: inglés, castellano y alemán. 

TIPD DE DUD: 7 DVD 5 
EOnPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 


Los menús. 
como siempre, 
en tonps apa- 
gados ayudan- 
do a crear 
ambiente. 


Las capturas 
de los menús 
hacen apre- 
ciar la calidad 
de la fotogra- 
fía de esta 
serie. 


rhtLiu: la.aaü rea./ izu, i / turos 


Como ya decíamos arriba, el «to be continued» que aparece en algunos episodios de 
esta etapa es razón más que suficiente para justificar la aglutinación de esta segunda 
y compacta temporada. A pesar de ser televisión, recordemos que The X Files se 
rueda en celuloide, con lo que el DVD «arrebaña» mejor las prestaciones originales. 


La creación de 
Ohrls Cárter toca 
todos los palos a 
su alcance para no 
aburrir. En 3 el 
mito del vampiro. 


El éxito 
garantizó el 
aumento de 
la inversión 
en produc- 
ción. 51 
había pue 
« contratar » 
un elefante, 
se podía 
hacer. 




mm 


% sí. 




Límite Vertical 
Incorpora comenta- 
rlos del director 
Martin Campbell, 
responsable de éxi- 
tos de la talla de 
GoldenEye. 


Los actores 
tuvieron pue 
someterse a 
un Intensivo 
curso de 
escalada. 


(aíro® 


por «Isabel Garrido y Bruno Sol» 


E l neozelandés Martin Campbell se ha erigido en estos últimos 
años como uno de los más competentes directores de películas de 
acción, como lo demuestran sus dos películas anteriores, GoldenEye 
y La Máscara del Zorro. En Límite Vertical dirige a Chris O'Donnell y 
Robín Tunney en una espectacular aventura en el K2, la más peligrosa 
e innacesible cima del Himalaya (incluso por encima del Everest). 

Scott Glenn, Bill Paxton e Izabella Scorupco completan el reparto 
de este filme de impecable factura y ritmo frenético, heredero de títulos 
ya clásicos como Máximo Riesgo o Licencia para Matar ( la de Clint 
Eastwood, no confundir con la entrega de James Bond). Los actores 
no tuvieron que jugarse la vida en el rodaje ni trepar la montaña a pelo, 
como hizo Eastwood con su equipo, pero aún así tuvieron que entrenar- 
se a fondo en el arte de la escalada. La croma y los efectos digitales 
hicieron el resto, dando como resultado algunas secuencias absoluta- 
mente sobrecogedoras. Una de las mejores pelis de acción de la pasada 
temporada, felizmente acompañada de un ejército de extras. B.S. 

ERLIDRD DE LD5 EWTBR5: □ □ □ □ CU 

Un único DVD 9 repleto hasta los topes: siete documentales sobre el rodaje de la pelí- 
cula y la creación de los FX, un Cómo se Hizo, el documental de National Geographic 
«La Conquista del K2», filmografías, comentarios del director Martin Campbell y el 
productor Uoyd Phillips y el tráiler original. Y todo subtitulado en castellano. 

PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, italiano 5.1. 

Subtítulos: castellano, inglés, italiano y portugués. 

DVD 9 


Los efectos 
digitales nos 
hicieron creer 
pue ODonnell 
y Tunney se 
jugaban la 
vida en el K2. 


TIPD DE DUD: 

EDHPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 












□ l/D 

NOVEDADES 



Iroracament», 


COnPññÍR: Columbia TriStar Home Video 

PBECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

Como ya hiciera con la edición DVD de El Club de La Lucha, el propio David Fincher 
ha tomado parte activa en la creación de esta edición especial de Seven, impresionan- 
te tanto a nivel de contenidos como en audio, totalmente remasterizado para la oca- 
sión, incluyendo una pista DTS (aunque en inglés). Un DVD imprescindible. 


T ras sufrir todo un batacazo -pon su primer film, 
Alien 3, David Fincher obtuvo por fin el reco- 
nocimiento de la industria y la crítica con Seven, 
uno de los thrillers más influyentes de la pasada 
década. Brad Pitty Morgan Freeman persiguen 
a un asesino en serie empeñado en reproducir los 
siete pecados capitales en las carnes de sus vícti- 
mas. Oscura y dotada de una atmósfera deprimen- 
te, Seven no es una película apta para estómagos 
delicados, pero la calidad del guión (obra de 
Andrew Kevin Walker), el gran trabajo de sus 
actores y la rotundidad de sus imágenes la han 
convertido, pese a quién pese, en un clásico. B.S. 

ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: O □ □ □ □ 

Además de los cuatro canales de comentarios incluidos en el primer DVD 9, Seven va 
acompañado de otro DVD 9 con todo esto: escenas eliminadas, tomas adicionales, 
diseños de producción, dos finales alternativos, comienzo original inédito, fotografías, 
material promocional, bocetos, exploración de secuencias, fotografías y mucho más. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, inglés DTS ES. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: 2 DVD 9 


aprovechados 
a tope. 


Y como colo- 
fón, dos fina- 
les alternati- 
vos ai visto en 
ios cines, 
comentados 
por D. Fincher. 


La edición 
especial inclu- 
ye el pue iba a 
ser el comien- 
zo original del 
film, inédito 
hasta ahora... 


Diseños de 
producción, 
materiales pro- 
mocionales... 
Dos DVD 9 
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Rnatomía 


ESTAN Af&OSOSPCfl 
merfElAS MANOS BOWA 


URLDñREIÚfl: 


□ 


Una clase de anatomía bien se merece una calidad de imagen, lo suficientemente níti- 
da como para ponernos los pelos de punta. No se preparen demasiados pinchos mien- 
tras disfrutan de esta película en el salón de su casa, o su esófago confundirá la direc- 
ción por la que deba discurrir el bolo alimenticio. Una oferta contundente, ¿verdad? 


4 NÍTOM I A 


, FSCF.NA5-3W 


COMENZAR ESCEN ^ 

PfUCUU miOMAS | 

suirriTuifls AUD, ° I 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés, alemán, castellano. Dolby Digital 5.1. 

Subtítulos: inglés, alemán, castellano, polaco, checo, húngaro, islandés, hindú, etc. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ EDHPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 


PRECIO: 3.995 Ptas./24,01 Euros 


Los alemanes 
también tienen 
rubias cantarí- 
nas a i o 
«Spears». Vídeo 
musical de una 
tai Rnna Loos 
con su «My 
Truth». 


W im Wenders puede habernos hecho pensar 
que los alemanes sólo saben hacer la crítica 
de la razón pura en fotogramas y espesar cualquier 
historia creada para el entretenimiento. 
Sorprendente desmarque de esta historia de pijos 
universitarios arios que no trata de meterse con 
calzador en el molde de las peliculillas «teen» de 
los yankis. Terror juvenil made ¡n la U.E. a cargo de 
Stefan Ruzowitzky que planta cara a los «últimos 
veranos» o los estridentes «screams». Encima su 
protagonista, Franka Potente, ya ha pegado el 
salto a la comercialidad de Mr. Dolary la veremos 
con nuestra «Pe» Cruz y el Mollá en Blow. I.G. 


ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 

El equipo de Anatomía ha hecho un excelente y rematado trabajo y lo saben. Columbia 
también lo tiene claro y la edición en DVD no se olvida ni del maquillaje de la película. 
Fotografías, storyboards, escenas eliminadas, entrevistas... Nuestros socios europeos 
parecen querer enseñarnos la fórmula para acabar con el monopolio U.S.A., 



Revista Oficial de PlavSti 


:soaña 


□ 82 F=U“ 








Billy Elliot 
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Se va generali- 
zando la edi- 
ción de pelícu- 
las que ofre- 
cen DVD-ROM. 
Ordenadores y 
reproductores 
de DVD unidos 
por el séptimo 
arte. 


G ran Bretaña sigue demostrando con su cine 
que los personajes sacados de la realidad más 
cotidiana sí venden y más que las exhuberancias y 
la teatralidad exagerada de ciertas producciones 
mediterráneas. Historias tan domésticas y simpáti- 
cas como Billy Elliot, se permiten codearse en 
cifras con las «explosivas» aventuras de barras y 
estrellas. Aparece un muchachillo con orejas de 
soplillo delgaducho y pálido como el papel (Jamie 
Bell) que hace maravillas con sus pies y que con 
su interpretación da credibilidad al tan utilizado 
comentario del «casting multitudinario». Sin estre- 
llas pero sí con actores. Un solete de historia. I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTñR5: ES □ □ □ □ 

El pequeño Billy Elliot llega con DVD-ROM, curiosas notas de producción y curiosida- 
des sobre un casting que hurga entre talentos por descubrir aunque no tengan caras 
empalagosamente bellas. Hasta el director es nobel en esto de hacer historias en foto- 
gramas, un tal Stephen Daldry. Su experiencia teatral y la BBC garantizan su labor. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés, castellano, francés, italiano. En Dolby Digital 5.1. 

Subtítulos: inglés, francés, árabe. 

TIPD DE DUD: DVD 9 
EDHPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 

PRECIO: 3,995 Pta./24.01 Euros 

URLDRRCIÚfl: ■■■■■! 

La música del Lago de los Cisnes, por ejemplo, necesitaba ese 5.1 para transmitirnos lo 
mejor posible eso que el guión de Lee Hall quería decirnos, lo que sentía Billy cuando 
escuchaba dicha melodía en la carrasposa radio del chatarrero coche de su profesora 
de ballet. Una muestra del provecho que una historia sencilla saca de «lo digital». 



J anusz Kaminski, director de fotografía habi- 
tual de Soielbera v aanador de dos Oscar do 


POSEIDOS 


M Utual de Spielberg y ganador de dos Oscar por 

Salvar al Soldado fíyan y La Lista de Schindler, 
debutó como realizador con este thriller sobrenatu- 
ral protagonizado por Winona Ryder y Ben 
Chaplin. La originalidad de esta película radica en 
proponer que el Anticristo no se reencarnará en 
un recién nacido, sino en un adulto al que Winona 
tratará de advertir del peligro que se le avecina. 

Film de contrastes, con escenas memorables como 
la del cuarto de baño y otras impropias del talento 
de Kaminski (los curas entrando al exorcismo a 
cámara lenta como Los Vigilantes de Playa). B.S. 

IRLIDRD DE LD5 EHTRR5: ■ O M ■ □ 

Comentarios del director, Janusz Kaminski, y del director de fotografía, Mauro 
Fiore. Tráiler, filmografías y nada menos que diez escenas eliminadas o extendidas 
respecto a la versión estrenada en las salas de cine. Todo subtitulado al castellano. 




®C©inifiNZAR Película 


I D I© (TI AS 


Se¡.6CC!©N de escenas 
C® ntenid©$ Extras 


El DVD 9 de 
Poseídos 
ofrece diez 
secuencias 
inéditas o 
ampliadas. 


PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, inglés DTS ES. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


fílgunas de 
ellas, como 
I as investiga- 
ciones de 


■ URLDñREIÚri: ■ ■ ■ □ □ 

La idea de proponer el advenimiento del Anticristo en el cuerpo de un adulto es el 
principal valor y virtud de esta película, que no llega ni de lejos a rozar la calidad ni la 
capacidad para aterrorizar de El Exorcista, por mucho que Kaminski se empeñe en 
mostrar efectistas imágenes de exorcismos. Al menos ofrece unos cuantos sustos. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9. 

■ EDPlPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 


UJinana, son 
bastante inte- 
resantes. 


■ PñECID: 3.995 Ptas./24.01 Euros 


Poseídos 
incorpora una 
pista de 
audio DTS, 
aunque en 
inglés. 


Revista Oficial de Playstation ? - E 
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Traffic 


NOVEDADES 




S obresaliente historia sobre el tráfico de drogas 
en Norteamérica (o sea, en USA y en México). 
Soderbergh utiliza los recursos técnicos del celu- 
loide y cambia los contrastes y el granulado entre 
los gringos y los aztecas.Visualmente muy artístico. 
De trasfondo, interacción de todas las clases socia- 
les.EI nexo de unión, la droga. En cuanto a la inter- 
pretación destaca el oscarizado, precisamente por 
este trabajo, Benicio del Toro. Nada de sexsym- 
bols. Ni la explosiva Zeta Jones eclipsa el trabajo 
global. Su avanzado estado de gestación dilapida 
cualquier connotación sexual. ¿Es el comienzo de 
una tendencia en cine? Lo digo por Blow. I.G. 


ERLIDRD DE LD5 EMTRR5: 


Sugieran algo, lo más increíble que puedan tener los contenidos adicionales de una 
edición en DVD. ¿Un videojuego basado en el tema de la película? Traffic lo tiene. Por 
supuesto DVD-ROM, entrevistas, escenas del rodaje, etc. Sin duda un trabajo bien 
hecho, en este aspecto, por el equipo encargado de la adaptación doméstica. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTUL05: 


Idiomas: castellano e inglés. Dolby Digital 5.1. 
Subtítulos: castellano. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ COnPRñÍR: Manga Films S.L. 

■ PñEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñRCIÚri: ■■■■[□ 

Si cuando vean las secuencias de México piensan que «vaya DVD» déjenles que les 
cuente, como ya les decía arriba, que Soderbergh ha querido hacer uso de todo tipo 
de lenguaje. Así que las texturas espesas, los colores sepias, el grano grande y borroso 
de un México confuso, nos está diciendo algo. La luz de EE.UU. brilla «en exceso». 


Un engañosa 
tono azul oue 
marca la doble 
moralidad de 
una niña ejem- 
plar hundida en 
el vacío de la 
adicción más 
destructiva. 




!biofílmo x qra¡ 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 


■ EünPññÍR: Lauren Films 


■ PPiEEID: 2.995 Ptas./1 8 Euros 


■ URLDRREIÚÍ1: ■ ■ M □ □ 

Como bien la define el crítico norteamericano Leonard Maltin, La Tormenta de 
Hielo es una de esas películas que uno admira, aunque no acabe de gustarte. No en 
vano, S. Weaver recibió el Globo de Oro a la mejor actriz secundaria y James 
Schamus ganó el premio al mejor guión en el festival de Cannes por este film. 


M PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, catalán mono, inglés 5.1. 
Subtítulos: castellano. 


M ucho antes de revolucionar y dignificar el cine 
de artes marciales con Tigre y Dragón, Ang 
Lee ya se había consagrado en la cinematografía a 
nivel mundial con joyas de la talla de El banquete 
de Bodas o Sentido y Sensibilidad. En La Tormenta 
de Hielo adapta el bestseller de Rick Moody, 
sobre la desintegración moral de una acomodada 
familia en la américa de 1973, en la que una tardía 
revolución sexual empezaba a sacudir los cimientos 
de la clase media. Sorprendentemente crítica y dura 
en algunos momentos, obtiene sus mejores dividen- 
dos del gran trabajo de interpretación de Kevin 
Kline, Sigourney Weaver y Joan Alien B.S. 


, _ Lo 
i tormenta 
*Hielo 


■kMMMIÉM 


ERLIDRD DE LD5 EHTP.R5: □ O □ □ □ 

La Tormenta de Hielo se acompaña de un interesante Featurette con entrevistas, a lo 
largo de las cuales el director Ang Lee y los principales intérpretes, nos hablan sobre 
su aportación en la película. Encontrarás además un tráiler, filmografías y unos cuantos 
avences de otros lanzamientos de Lauren Films. 


En el 
Featurette 
podrás oir ¡as 
impresiones 
de los acto- 
res de la 
película... 


así como las 
del director, 
Rng Lee, 
famoso ahora 
por su Tigre y 
Dragón. 

Como suele 
ser habitual, 
Lauren ha 
incorporado 
diversas 
fichas y fíl- 
mografias. 
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□ Brother! 


Rücky EL Bullüüinkle 


IX1Í2-53 FTff 
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P articular tributo de los her- 
manos Coen al genio de 
Homero y las aventuras de 
Ulises Dirige Joel Coen 
aunque el guión lo firman 
tanto él como su hermano 
Ethan. Con un George 
Clooney que deja su glamou- 
roso pasado para meterse en 
la piel de un presidiario fuga- 
do junto con John Turturro y 
Tlm Blake Nelson I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ □ □ □ □ 
Como en otras ocasiones, decirles que no hay comen- 
tario posible ya que no hay extras que valorar. Lástima, 
una producción Coen siempre tiene curiosidades. 

■ PI5TR5 DE R LIDIO: 

Idiomas: castellano (Dolby Surround). Inglés, alemán e 
italiano (5.1). Subtítulos: Inglés, alemán, árabe, etc. 



■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPIPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 


2013 Rescate en L.R. 


IKURT PUSSELL 
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J ohn Carpenter y Kurt 
Russell recuperaron a 
Serpiente Plissken, prota- 
gonista de 1997: Rescate en 
Nueva York, para esta secue- 
la, de estructura similar y en 
la que podrás encontrar toda 
la acción y humor típicos del 
cine del maestro Carpenter. 
Atentos a los cárneos de 
gente como Peter Fonda o 
Bruce Campbell B.S. 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTñR5: □□□□□ 
Sólo incluye el tráiler de cine original. 


■ PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, italiano (todos 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés, croata, francés, griego, 
hebreo, italiano, portugués y Eslovaco. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDPIPRñÍR: Paramount Home Video 


■ PRECIO: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñRCIÚn: ■■■)□□ 

A ritmo de banjo sureño de los años 30 llega esta pelí- 
cula, que como todas las ideas de los Coen, hace su 
particular crítica del mundo. En esta ocasión la falta de 
escrúpulos del mundo político, o incluso lo absurdo del 
fenómeno fan. Ni el KKK se libra de una burla. Todo 
ello con cortinillas que recuerdan el cine de la época y 
ambíentación propia que gana en el formato DVD. 


■ PPiECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDRRCIÚri: ■ ■ 

El gran acierto de Carpenter en esta película ha sido 
rescatar el espíritu de cómic transgesor de Rescate en 
Nueva York, aunque eso implique unos efectos espe- 
ciales un tanto cantosos y escenas tan inverosímiles 
como memorables (la ola gigante, la competición de 
baloncesto...). La película ideal para aquellos que quie- 
ran disfrutar de un buen rato, sin otras pretensiones. 


Tora! Tora! Tora! 


L ejos del patriotismo barato 
que propugna la inminente 
Pearl Harbour, Tora! Tora! 
Tora! es la fiel recreación del 
ataque japonés que propició 
la entrada de EE.UU. en la 2 S . 
G. Mundial. Rodada por un 
equipo japonés y otro ameri- 
cano, ofrece una visión del 
suceso desde los dos bandos. 
Oscar a los mejores efectos 
visuales en 1970. B.S. 

■ ERLIDRD DE L05 EWTRR5: □ □ □ □ □ 
El DVD ofrece la posibilidad de seguir la película 
comentada (en inglés con subtítulos en castellano) por 
el historiador S. Galbraith y el director, R. Fleisher. 

■ PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: castellano 2.0 Surround, inglés 4.1. 

Subtítulos: castellano e inglés. 



■ TIPO DE DUD: DVD 9 

■ EDPIPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PñEEID: 3.995 l^as./24.01 Euros 

■ URLOñREIÚri: ■■■■[□ 

Magníficamente documentada, Tora! Tora! Tora! 
entusiasmará a los estudiosos de la Segunda Guerra 
Mundial, gracias a la intachable fidelidad con que 
reproduce todos los sucesos anteriores al ataque (con 
nombres y fechas) y las espectaculares imágenes de 
los zeros bombardeando el puerto (todo con maquetas 

y aviones reales, sin ordenadores de por medio). 


El día más largo 


C rónica del día más espera- 
do en cualquier guerra, en 
este caso la Segunda Gran 
Guerra del siglo pasado: el 
último del conflicto. Película 
extensa con reparto de lujo 
(John Wayne, Sean 
Connery, Robert Mitchum, 
Henry Fonda, Rod Steiger, 
etc.). Historia contada en 
blanco y negro cuya adapta- 
ción ideal es en DVD. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTPiR5: O ■ US H □ 
El disco adicional de la adaptación de esta cinta firma- 
da por Andrew Marton y Bernhard Wicki, ofrece 
un documental sobre el día D. Toca lección de historia. 
■ PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: castellano (Dolby Surround). Inglés (Dolby 
Digital 5.1). Subtítulos: castellano, inglés, alemán, ita- 
liano, holandés. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 y DVD 5 
■ EDPIPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PñEEID : 3.995 Ptas./24, 01 Euros 
■ URLORREiúri: M M MMM 

Edición de un clásico bélico muy bien narrado que con- 
sigue crear tensión aún sabiendo quién ganará gracias 
a la construcción de personajes. Dos discos y una 
buena combinación calidad-precio para este producto. 
De nuevo es el formato digital el que nos hace recor- 
dar las grandes producciones que utilizan de inspira- 
ción muchos filmes aún por estrenar en pantalla. 




"I propio Robert de Niro 

.(que se reserva el papel de 
villano) fue el principal impul- 
sor de esta comedia basada 
en la popular serie de dibujos 
de los 60. Gracias a la magia 
de Ind. Light & Magic el 
alce Bullwinkle y la ardilla 
Rocky vuelven a enfrentarse 
a los incompetentes Boris y 
Natasha (Jason Alexander 
y René Russo) B.S. 

ERLIDRD DE L05 E*TñR5: M H M □ □ 
Tráiler original de cine, notas de producción, filmografí- 
as.extras para DVD-ROM y entrevistas a los actores y 
a la viuda del creador de la serie, Jay Ward 
PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, italiano (todos 5.1). 
Subtítulos: inglés, francés y árabe. 
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■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPIPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 

■ PñEEID: 3.995 Ptas’/24, 01 Euros 

■ URLDPiREIÚn: M ■ ■ □ □ 

Serie de culto en EE.UU., Rocky & Bullwinkle tiene 
el handicap de no ser muy conocida en España (pese 

a haber sido emitida por C+ hace algunos años). Es la 
mejor, hasta el momento, de las películas ( George de 
la jungla, Dudley Do-Right\. basadas en las míticas 
series de dibujos de Jay Ward. Ofrece algunos gags 
visuales muy divertidos, y los FX son geniales. 


Patton 


G eorge C. Scott será 
siempre Patton 
Magistral interpretación para 
una particular película de 
guerra al servicio del retrato 
personal de uno de los prota- 
gonistas del siglo XX. En este 
film se ha reconocido, cosa 
rara, hasta el guión. ¿Será 
por la posterior fama como 
director de uno de los co- 
autores (Coppola)? I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: IHiDI 
De nuevo en una adaptación, un segundo disco nos 
permite disfrutar tranquilamente de todos los secretos 
de producción y de la música de Goldsmith. 

■ PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: español 2.0, inglés 5.1. 

Subtítulos: inglés, español. 



■ TIPD DE DUD: DVD 9 y DVD 5 

■ EDPIPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PñEEID: 3.995 Ptas./24.01 Euros ' 

■ URLDñRCIÚn: ■ ■ ■ ■ Hf 

Retrato de la Segunda Guerra Mundial en la zona geo- 
gráfica quizá menos retratada por el cine. Magníficos 
exteriores en África y en zonas del sur de Europa que 
sirven como marco peculiar para colgar el retrato de un 
yanki de pura cepa. La banda sonora creada por Jerry 
Goldsmith e interpretada con filarmónica incluida 
(orquesta, por supuesto) bien vale un DVD. 


□ 85 
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□une: La Leyenda 



Hablamos de la adaptación 
de una miniserie de televi- 
sión de origen europeo. 
Pretende captar todos esos 
detalles de la densa novela 
de Frank Herbertque la 
película de Lynch, por cues- 
tión espacial, se dejó en el 
tintero. Cuenta con el conoci- 
do William Hurt. Desiertos, 
gusanos gigantes, especia, 
magia. l.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Pocas ocasiones tendremos de ver los secretos de las 
producciones en y para televisión, la escasez, como el 
agua en Arrakis, suma valor a sus contenidos extras. 

■ PI5TR5 DE RÜDID: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, italiano 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés, italiano y portugués. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 

■ PñEEID: 3.995 ptas/24,01 Euros 

■ URLDñRQÚri: ■■■■[□ 

La producción fue escrita para la pequeña pantalla y 
dirigida por John Harrison. Como en los extras, su 
carácter de miniserie es su primera baza para merecer 
una adaptación en DVD. Sus cinco horas partidas por 
días de emisión, se ven condensadas gracias al forma- 
to digital. No habrá que tragarse los créditos en más 
de dos ocasiones. Efectos digitales también abundan. 


El Chico de Oro 


Eddie Murphy estaba en 
pleno apogeo de su carrera 
cuando protagonizó esta 
comedia con toques de aven- 
tura, en la que podemos 
encontrar algunos momentos 
impagables, como la entrada 
de Murphy al templo de los 
lamas tibetanos. Charles 
Dance (Alien 3) da vida al 
villano, un demonio con apa- 
riencia humana. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Es una pena que sólo incorpore el tráiler original de 
cine. 



■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano estéreo surround, inglés 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, croata, hebreo, 
italiano, portugués y eslovaco. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDnPRñÍR: Paramount Home Video 

■ PRECIO: 3 .995 ptas./24,0 1 Euros 

■ URLDRRCIÓri: ■ ■ 

Una de las películas más divertidas de la filmografía 
de Eddie Murphy (quizá la mejor al margen de las 
que rodó bajo las órdenes de John Landis). El toque 
de aventura y los efectos especiales de Ind. Light & 
Magic (algo rudimentarios para los gustos actuales, 
pero estamos hablando de un film de 1986) se comple- 
mentan a la perfección con elementos de comedia. 


Rnatomía de un asesinato 


COLUMBIA CLASS ’ 


ANAroMÍ^^MsIlWo 



Historia audiovisual en la 
que no sobra ni una palabra 
ni una imagen a cargo de 
Otto Preminger James 
Stewart es un avispado 
abogado que debe defender 
a un vengativo marido, Ben 
Gazzara, acusado por un 
jovencísimo fiscal, George 
C.Scott, de asesinar al que 
violó a su bella esposa, Lee 
Remick l.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ □ □ □ □ 
Pueden parecer escasos, pero teniendo en cuenta el 
año de la película (1959) parece haberse hecho todo lo 
humanamente posible por conseguirlos. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, alemán, italiano, 
(mono) Subtítulos: castellano, inglés, francés, danés, 
alemán, holandés, árabe, checo. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDPlPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 


PRECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

El DVD al rescate de los grandes clásicos del cine. En 
esta ocasión una de juicios en la que echamos de 
menos persecuciones imposibles, testigos indestructi- 
bles, explosiones multicolor, sexo incontrolable... ¿o 
no? Un ejercicio aparentemente sencillo para un direc- 
tor, Otto Preminger, que luego haría producciones tan 
grandiosas como Exodo (1960) o El Cardenal [ 1963). 


Dicdanarin de térninas 


por «José Burdlel» 


Hudin 

Dentro de los foi matos digitales de audio, 
dos sistemas se han convertido en el stan- 
dard de\ mundo del DVD. 

DOLBY DIGITAL (AC3) y DTS. 

El primero, desarrollado por los laborato- 
rios DOLBY, dispone de una amplia varie- 
dad de posibilidades. 

O MONO: El sonido se codifica a través 
de un solo canal central (este tipo es el 
más utilizado en películas antiguas). 

tU ESTÉREO: El sonido se codifica a tra- 
vés de 2 canales, izquierdo y derecho. 

tU SURROUND Este tipo codifica fuen- 
tes de 2 canales de sonido (como por 
ejemplo un reproductor VHS) en hasta 4 
canales de reproducción. 

05.1 : A través de un decodificador digi- 
tal, podremos disfrutar de hasta 6 canales 
de audio independientes (Delanteros dere 


cho e izquierdo, Central, Traseros derecho 
e izquierdo y Subwoofei ), para disfrutar de 
un sonido perimétrico similar al que 
encontraremos en una sala de cine. 

HI 5-1 EX: El sistema de codificación 
estrella de DOLBY Con él, a los anteriores 
canales citados anteriormente, se une la 
incorporación de un canal central trasero y 
convierte a este sistema en la mayor apro- 
ximación del DOLBY al DTS. 

DTS (Digital Theatrical System) 

Este sistema de codificación fue creado 
por los estudios Universal y aprovecha 5 
canales de sonido con un formato 3/2 (3 
delanteros y 2 traseros) y con el que a tra- 
vés de un decodificador digital que incor- 
pore DTS, podremos disfrutar de la mejor 
calidad de sonido doméstico. 

Atención: No utilizar nunca el DTS con la 
entrada analógica del decodificador, por- 
que puede causar daños a los altavoces. 


UÍdBEl 

RELACIÓN DE PANTALLA 

( 4 : 3 , 16 : 9 , 1 : 85 ...) 

Es el aspecto que presenta la imagen en 
nuestra pantalla de televisión y depende 
de la relación entre la altura y la anchura 
de la imagen, en consideración al aspecto 
que presenta en una pantalla de cine. 

Ccmexicines 

VÍDEO COMPUESTO 

Combina 3 canales de color: rojo, verde v 
azul (RGB) más un sistema de sincroniza- 
ción de color. 

S-VHS 

Dos Canales separados de luminosidad y 
color. Su calidad es superior a la del vídeo 
compuesto. 

RGB 

Tres canales de vídeo independientes: 
rojo, verde y azul que dan una alta calidad 
de imagen. 







Columbia TriStar Home Video y Playstation 2 
Revista Oficial te dan la oportunidad de conseguir 
una de las 25 películas en DVD Poseídos. 
Para conseguirla, sólo tienes que enviarnos el 
cupón adjunto con todos tus datos completos 
antes del 1 de Agosto a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Oficial, 
Calle O'Donnell 12, Madrid 28009. 
No olvides poner en el sobre: 
«Concurso Poseídos» 


WlKlONA RYDER BEN CHAPL1N 


POSEIDOS 
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CONCURSO POSEIDOS* 


Nombre 

Apellidos 

Teléfono Edad. 


Dirección. 
Población . 


.Provincia Código Postal 


• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. • Los premios no podrán ser canjeados por dinero. «No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. • El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. • La participación en este 
sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
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Garijo Mambrú 
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Garijo Mambrú es el grupo que más 
está dando que hablar en la bulliciosa 
escena de Rock Independiente nacional. 
Su primer single In The Air es la can- 
ción más descargada de Internet. Ahora 
editan su primer álbum, Physis. 


TÍTULO 

Physis 


<Los que vengan 
comprobarán como 
3 Kilos en hora y 


■ CDnPñflÍR: 

Bajamusic 

Physis es, ante todo, una deslumbrante colección de canciones de alto contenido 
emocional. Partiendo del Pop Rock de guitarras, Garijo Mambrú imprime a sus cre- 
aciones un inconfundible sello personal que viene definido por la impresionante voz 
de su cantante, Xisela Gurriarán, y el imaginativo tejido guitarrístico con que revis- 
ten sus melodías. Es duro resaltar algún tema, aunque resultan especialmente llama- 
tivas My Wall, autentico himno Pop, la furiosa All Ends, la travesura de Nothingy l'll 
Be Alone y, sobre todo ese temazo, primer éxito de la Red en nuestro país que es In 
The Air. Atentos, porque estos chicos prometen de verdad. 


P- Hemos leído que sois «el primer grupo surgido de Internet en 
España». ¿Qué significa eso exactamente? 

R- Pues que en septiembre pasado, hartos y aburridos de darnos 
de cabeza contra una serie interminable de puertas cerradas, deci- 
dimos colgar nuestras canciones en un portal (en este caso 
GPSmusic.com). Al cabo de dos semanas, se puso en contacto 
con nosotros un señor que resultó ser el productor Paco Trinidad. 
Poco más tarde, estábamos entrando en el estudio de grabación. 

P- In The Aires, en estos momentos, la canción más descargada de la 
Red en nuestro país. Se habla de más de 30.000 descargas... 

R- Seguro que el hecho de que la descarga sea gratuita ha influido (risas). 
Pero lo cierto es que nuestra compañía ha hecho un esfuerzo para situar la 
canción en los principales portales y la acogida está siendo espectacular. 

P- ¿De dónde salís vosotros? ¿Cómo se forma el grupo? 

R- Todos hemos formado parte de varios proyectos en el pasado. Garijo 
Mambrú se formó en el local de ensayo. Choupi (bajista) y yo nos pusimos a 
componer juntos, sin grandes pretensiones... y nos gustó lo que salía, así que 
empezamos a buscar la gente adecuada, con un gusto parecido al nuestro. 

P- ¿Y cuáles son esos gustos comunes? 

R- Bastante dispares, la verdad, y creo que es una de las mejores cosas que 
tiene este grupo. Escuchamos de todo, nos gusta la música y está claro que en 
todos los estilos hay maravillas y cosas horrorosas. 

P- ¿Por qué cantáis en inglés? ¿Por qué no en castellano o gallego? 

R- Casi todos hemos estado anteriormente en grupos que se expresaban en 
castellano. Sin embargo, cuando surgió este proyecto, nos pareció buena ¡dea 
cantar en inglés. No hubo una razón en particular, simplemente nos gustó la 

sonoridad para nuestro estilo de música. No creo que 
ser gallegos y cantar en inglés sea ninguna herejía. 

P- ¿Son importantes las letras de las canciones? 

R- La música de una canción está hecha para apoyar 
el texto que contiene. Es el «vestido» de la voz. Si la 
letra no dice nada, la canción será eso mismo, nada. 

P- Physis se beneficia de la experiencia del produc- 
tor Paco Trinidad, curtido en mil batallas. ¿Cómo ha 
funcionado la química entre un grupo novel como 
vosotros y un tipo con tanta veteranía como Paco? 

R- Trabajar juntos nos ha hecho, sobre todo, amigos. Y contar con la experien- 
cia de Paco ha sido un lujo. 

P- ¿Estáis contentos con el resultado final? 

R- Más que contentos. Estamos orgullosos de lo «guapo que salió el niño». 

P- ¿Qué esperáis de este disco? 

R- Teniendo en cuenta que nos hemos dejado «las carnes», esperamos todo lo 

posible. Aunque nos conformamos con poder seguir haciendo discos 

P- Se habla mucho de vuestro directo. ¿Qué tenéis que no tienen los demás? 

R- Eso yo no lo se... quizás que terminamos todos los conciertos completamente 
desnudos, vocalista incluida (risas). En serio, los que vengan a vernos podrán 
comprobar como perdemos 3 Kilos en hora y media. 

P-Para terminar, ¿cuáles son vuestros proyectos inmediatos? 

R- Presentar Physis en directo en tantos lugares como sea posible. Y ya des- 
pués, lanzarnos directamente a la conquista del Universo... 
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Bob Marley £L The UUailers 


1 

Café Quijano 


The UJings 



CAFE 

LA r A 


QU l J ANO ■ 

BERNA DEL BtlDA 


■ TÍTÜLD: 

One love The very 
Best of Bob Marley 

■ [zonpñfiíñ: 

Universal 

Poco se puede agregar a todo lo dicho ya acerca del 
inmenso talento que Robert Nesta Marley, mundralmen- 
te conocido como Bob Marley, desplegó en su corta pero 
prolifica carrera Esta nueva recopilación incluye 20 ternas 
clave de su titánica obra, en estricto orden cronológico Stir 
It Up, Get Up. Stand Up I Shot The Shenff, No Woman No 
Cr\' Clásicos absolutos de la música popular del siglo XX, 
canciones que han sido adoptadas como propias por gentes 
del mundo entero Que dejaron huella Y resulta realmente 
gratificante comprobar como la leyenda del «León de Judá» 
crece constantemente cada día que pasa 


t # 

vr • j 4 

v 


TÍTÜLD: 

La Taberna de Buda 


■ CDriPRñíR: 

Wea 

Ni medio milímetro se apartan los leoneses Cafe Quijano 
en este La Taberna Del Buda de los presupuestos musi- 
cales y estilísticos que tantos éxitos les vienen reportando 
Esto es, <'buen rollito» latino con aproximaciones al Ska, al 
Bolerazo sentimental, al Reggae v a la música brasileña e 
historias llemtas de mujeres peligrosas, garitos de mala 
muerte, ron, sudor y calor Se intuyen varios éxitos Nada 
de Ná. nuevo retrato de hembra brava La Taberna Del 
Buda y Otra Vez (Pena De Mi), incluida en dos versiones 
diferentes luna de ellas a dúo con Olga Tañon) son las 
mas evidentes El verano es suyo 



■ TÍTULO: 

Wingspan 

■ LDnPRñÍR 

Emi 

Es del todo necesario aclarar que Wings fue la banda 
que formo Paul McCartney inmediatamente después de 
la turbulenta separación de los Cuatro Fabulosos The 
Wmgs disfrutaron de una larga y fructífera carrera 
durante los 7U y los 80, consiguiendo un buen puñado de 
éxitos por el camino Wingspam recoge 40 de las mejo- 
res canciones del grupo, seleccionadas por el propio 
Paul Ni que decir tiene que aparecen la practica totali- 
dad de los h/rsdel grupo [Mull OfKmtvre, LiveAndLel 
Die, With A Little Luck ) juntu con otros temas, que 
harán las delicias de los fans de Sir Paul McCartney 
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Jorge Drexler 



Los Delinqüentes 

I 

Manola García 


JORGE 

DREXLER 




sea 
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TÍTÜLD: 

Sea 

CDPlPRñÍR: 

Virgin 

Nuevo lanzamiento del cantautor uruguayo afincado en 
España, Jorge Drexler Compositor de reconocido presti- 
gio, sus canciones han sido interpretadas por figuras de la 
talla de Ketama Pablo Milanés o Miguel Ríos Sus 
propios discos, sin embargo, no han alcanzado hasta la 
fecha la repercusión comercial que el artista merece Y 
quizá este Sea contribuya a cambiar tal situación Jorge 
Drexler ha vestido sus melodías con los ropaies electróni- 
cos mas chic, las ha perfumado con aromas de Candombe, 
Flamenco y Bossa Nova y, fmalmente.nos las envía provis- 
tas de un alma de guitarra de palo 



■ TÍTÜLD: 

El sentimiento 
garrapatero que 

■ LDnPRñÍR: 

Virgin 

iPero qué falta le estaba haciendo al Nuevo Flamenco un 
disco como el que han hecho Los Delinquentesi Porque, 
digámoslo de un tirón, empezábamos a andar ya pelín 
empachados con tanto alhelí, tanto romero verde y tanto 
clavel colorao Menos mal que ya están aquí para meter 
marchita Y para recordarnos de camino, aquella música 
mestiza, bullanguera, callejera, deseará, calentorra, malha- 
blada y porrera que convirtió en leyendas a Pata Negra 
Veneno v Los Chunguitos Pura Rumba Flamenca aliñaíta 
con gotas de Raggamuffin, Tanguillos, Blues, Salsa y hasta 
Punk, hirviente de color, vidilla y golfería 



■ TÍTÜLD: 

Nunca el tiempo 
es perdido 

■ LDnPRñÍR: 

BMG-Anola 

¿Cuántos cientos de miles de copias se despacharan de 
este nuevo trabajo de Manolo García? Pues muchos, 
muchos, muchos, ténganlo por seguro Porque Nunca El 
Tiempo Es Perdido cautivara sin remedio al insospe- 
chadamente numeroso clan de adoradores del Ultimo De 
La Fila y las posteriores aventuras de su excantante No 
se complica la vida Manolo instrumentaciones simples, 
bajos, guitarras, percusiones morunas, ocasionales arre- 
batos de furia guitarrera, algún que otro delirio cibernéti- 
co y (lo más importante) esas canciones que el pueblo 
llano se aprende a la primera 
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Marta Sánchez 


Melón Diesel 


TÍTÜLD: 

Anorakphobia 

LDHPRñÍR 

Emi 


Definitivamente, Marillion pegan con este 
Anorakphobia, un sonoro portazo a sus largos años 
como abanderados del Rock Sinfónico a la vieja usanza 
Inevitablemente quedan momentos que traen a la mente 
el recuerdo de los días del glorioso pasado ( When i Meí 
God\, pero, considerado en su eoniunto Anorakphobia 
se encuentra más cercano al Funk alucinado de Stone 
Roses (Quartz, The Fruit Of The W'ld Fióse) y, en general, 
al Brit-Pop Es de agradecer la búsqueda de nuevos cami- 
nos propios en canciones como This ¡s The 21 st Centuiy . 
ciertamente lo más llamativo del álbum 



■ TÍTÜLD: 

Grandes éxitos Los 
mejores años de 

■ LDnPRñÍR: 
Mercury-Umversal 

Sépanlo ustedes Marta Sánchez es bastante más que 
una rubia espectacular Tras su curvilíneo y deslumbrante 
aspecto, nuestra diva favorita esconde no sólo una dúctil 
Y agradable voz (dotada además, de ciertas inflexiones 
negroides), sino también la astucia y el buen gusto de 
rodearse de colaboradores de excepción (Slash, Andrea 
Bocelli Nile Rodgers ) que le han proporcionado a 
sus discos un suplemento de prestigio, glamour y proyec- 
ción internacional Este doble Grandes Exitos recoge 
los más destacados momentos de su cari era v anade 
algunos de los más espectaculares remixes de baile 



■ TÍTÜLD; 

Hombre en 
ei Espejo 

■ LDnPRñÍR: 

Epic 

Melón Diesel consiguió de manera sorpresiva unas ven- 
tas en España superiores a las 200 000 unidades, logra- 
das en buena medida, gracias a unas canciones (en cas- 
tellano) y un sonido que navegaban entre las aguas del 
Brit-Pop de ultima generación v el Pop español de toda la 
vida (con cierto regustillo italiano, cortesía de su cantan- 
te Dylan Ferro) Ante el serio compromiso que supone 
su segundo álbum, Melón Diesel opta en Hombre En 
El Espejo por la apuesta a fondo por su veta más hispa- 
na y la potenciación de su sonido a todos los niveles 
(Nigel Walker en la producción) Repetirán éxito 
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■ |Cómo nos alegramos 
dei éxito del nuevo disco 
del hispano-marroquí 
Hakim! Entre Dos 
Orillases está en el n Q 
36 de la lista de super- 
venías Y subiendo. 

E nhorabuena, «mostro». 

■ We Neeri A Resolution 
es el tituló del single de 
adelanto del nuevo álbum 
de la cantante de Suul 
Aaliyali, que se editara 
en nuestro país el próxi- 
mo 16 ile julio. 

■ El rockero cubano 
Athanai continúa con su 
Gira Madrileña 2001, 

que le ha llevado a 
muchos de los templos de 
la música en directo de 
la Villa y Corte: Café de 
Berlín, Cardamomo, 

Libertad 8, Capote- 
Si tienes oportunidad, no 
te lo pierdas. Consejo de 
amigo. 


Orbital 


■ El pasado 11 de Junio 
se editó el «nuevo disco», 
de Alejandro Sanz, El 
Alma Al Aire. Edición 
Especial, que incluye su 
último trabajo El Alma 
Al Aire y un CD extra en 
el que se pueden encon- 
trar los temas fruto de su 



■ TÍTULO; 

The Altogether 


■ COnPññíñ; 

Wea 


colaboración con el grupo 
irlandés The Corrs 

■ Nuestra latina fa vorita 
i t nos visita! 1 Jenmfer 

López vendrn a España 
durante el próximo mes # 
de julio para hacer pro- 
mociones diversas Aquí 
te esperamos, prenda. 


The Altogether es va el sexto álbum de Orbital, uno de 
los grupos más influyentes de la música electrónica a lo 
largo de los últimos diez años Y puede decirse que el dúo 
formado por los heimanos Paul y Phil Hartnoll no ha per- 
dido m pizca de su bien conocida capacidad de sorprender 
y -por momentos- apabullar al Technohead más curtido En 
The Altogether hay samples de Tool, Cramps y lan Dury, 
brutalidad amakinera>, ambientes opresivos y hasta Tecno 
Pop con resabios «ochenteros» Once piezas musicales inu- 
sualmente diversas entre sí, con unos Orbital decididos a 
no respetar barreras ni convenciones En su línea 


Quique González 



Se hace difícil colgarle a Quique González las etiquetas 
de rigor Demasiados guitarrazos para un cantautor y textos 
en exceso complejos para un rockero ¿Entonces? Pues eso 
precisamente Salitre 48 podría ser el primer disco de la 
Historia de Pop Rock «de autor» ¿me siguen? Sonido de 
impronta eléctrica, letras muy cuidadas sobre casas, calles, 
ciudades, abandonos y soledades, con la sombra de 
Antonio Vega siempre cercana Carlos Raya en la pro- 
ducción y la inestimable colaboración de José Nortes 
(The Bolivians) aportan el necesario empaque sonoro a 
este nuevo trabajo de este joven artista madrileño 


■ El nuevu disco de 
Faithless se titula 
Outrospective y está a 

la venta desde el 18 de 
junio. En esa misma fecha 
el grupo actuará en direc- 
to en la Sala Bikini de 
Barcelona Al día 
siguiente estarán actuan- 
do en Madrid, Sala 
Arena. 




Para gran regocijo de su legión de fieles, R E M han 
dejado aparcado el giro electrúmco-experimental que 
emprendieron con su anterior trabajo (Up). para regresar 
a su tradicional sonido <orgámco» Canciones como She 
Just Wants To Be o Seat A Drum nos remiten de inme- 
diato a los R.E.M de los primeros tiempos, si bien en 
otras, especialmente The Liftmg y Tve Been High, 
asoma de nuevo la fascinación por la imaginería electró- 
nica En palabras del propio Michael Stipe, Reveal os 
«un disco cálido y tranquilo» Una vez mas R E.M 
Siempre iguales, siempre distintos 


■ TÍTULD: 

Weezer 

■ conPññíR: 

Universal 

En 1996 Weezer aparecieron como un auténtico hura- 
cán en el panorama del Rock alternativo norteamericano 
con su álbum Pmkerton Cinco años más tarde. Weezer 
salta de nuevo a la palestra con un nuevo trabajo rebo- 
sante de misiles Pop que apuntan directamente a tu 
corazón Su fórmula es simple pero efectiva guitarras 
desbocadas con el volumen al tope, melodías agridulces 
llenas de magia adolescente y el espíritu de inocencia y 
rebeldía del mejor Rock'N’Roll Algo así como The 
Beach Boys, The Ramones, Buddy Holly o 
Jonathan Richman, pero en el 2001 



Reedición del álbum que la familia Simpson grabó a princi- 
pios de los 90, coincidiendo con el momento de máximo 
apogeo de la serie en U S A Y ¡mosquis» resulta un autén- 
tico placer reencontrarnos con las habilidades de Bart para 
el Rap o el R N'R lo requetebién que se le da a Homer eso 
del Blues, el pedazo de estrella del Soul que se esconde 
tras la sosegada Marge. la intensa debilidad de Lisa por el 
Jazz y lo mucho que le gusta la percusión a la pequeña 
Maggie Invitados de postín, claro Buster Pointdexter 
(AKA David Jo Hansen), BB King, DJ Jazzy Jeff Dr 
John 1 1 Ahora si que van a rabiar los Flandersi 1 


■ TÍTULD: 

Coast to Coast: 
Nueva Edición 

■ LünPHñíR: 

BMG-RCA 

Locura es lo que tienen las nenas británicas con Westlife 
Tal es la demanda de productos con la firma del quinteto, 
que su compañía discográfica ha decidido poner en el mer- 
cado esta edición especial de su segundo disco Coast To 
Coast, que ofrece numerosas sorpresas que haran las deli- 
cias de sus arrebatadas seguidoras dos temitas en caste- 
llano En Tt De¡é Mi Amor y Con Lo Bien Que Te Ves, ver- 
siones de Abba [I Have A Dream), The Temptations i My 
Girl\ y variados remixes de sus singles más punteros 
Van dos millones de copias de Coast To Coast rendidas 
en todo el mundo Y sumando 
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Si te suscribes 
ahora TE REGALAMOS 
un mando a distancia 
para el DVD de tu PS2 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas. 

□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia para el DVD de Playstation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas. 

Precios extranjero por vía aéreas: Europa: 15.650 Ptas. Resto Países: 19.150 Ptas. 

Nombre: Edad 

Apellidos: 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n 2 (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Tarjeta de Crédito n 2 / / / Titular: 

Fecha caducidad / Firma titular (imprescindible): 

Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C / 0 Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta Mando a Distancia para el DVD de PS2 disponible hasta fin de existencias. 


por « José Luis del Carpió » 
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R5TRR CÜUPÉ B.E. 2.2 

Diseño exclusivo y potencia a cualquier régimen 


n □ T □ Pi / PRE5TñCinnE5: 


EQUIPRniEflTO: 


DI5EflD: 


H h 


H h 


125, 147 y 190 cv son las diferentes potencias que ofrecen los motores 
que monta Opel en la versión Coupé de su exitoso Astra. El modelo 
intermedio de 2.2 litros de cilindrada, con el acabado Bertone 
Edition, es el que traemos a estas páginas que, aunque no alcanza la 
energía del turbo de dos litros, sí que se muestra como un coche dócil y con una progresividad 
en su entrega de potencia realmente notable. Pero lo primero que destaca del Astra Coupé 
es su estética, gestada en los estudios de Bertone, que sin modificar en exceso las líneas 
maestras del modelo original, posee un aspecto propio que, sobre todo de perfil, recuerda 
mucho al extinto y precioso Calibra. Quizá no sea tan revolucionario como lo fue éste en su 
día, ni las líneas sean igual de redondeadas, pero mantiene ese aire de exclusividad y elegan- 
cia de todo coupé que se precie de serlo. Respecto a sus hermanos de gama, es 34 mm más 
bajo y 157 mm más largo que las versiones de 3 y 5 puertas, elimina el marco de las ventani- 
llas e incorpora varios detalles exteriores que lo distinguen del resto de modelos Astra. En el 
interior, aunque la base sigue siendo la del modelo original, se ha dado un toque personal al 
modelo, con la consola central de color gris y un llamativo logo de Bertone en la tapa del 
cenicero. Por lo demás, salvo los relojes en fondo blanco de serie, apenas hay novedades en el 
salpicadero. Esta ausencia de elementos distintivos se echa de menos en un modelo cuya 
razón de ser es precisamente ésa, la de erigirse como la versión más exclusiva de la gama, y 
que en este caso adoloce por completo de ellos. La unidad de prueba que nos facilitó Opel 
añadía a su equipamiento de serie la tapicería de cuero, que a pesar de ser más calurosa y 
resbaladiza (como suele ocurrir), por su excelente gusto y diseño conlleva una ganancia estéti- 


ca que merecería plantearse a la hora de su compra. Además, el extra del techo solar eléctrico, 
también incluido en esta unidad, hacía de este Astra Coupé un coche sumamente atractivo. 

La imagen del coche, obviamente, a unos les gustará más que a otros, pero de lo que no cabe 
duda alguna es de su excelente comportamiento. Su considerable cilindrada hace que en todo 
momento tenga potencia dispuesta a trasladarse a las ruedas en cualquier régimen, y siempre 
con una suavidad y progresión que, si no nos fijamos en el velocímetro, no nos daríamos cuen- 
ta de lo mucho que «tira». Y lo mismo pasa con el sonido. El aislamiento es fantástico, y sólo 
cuando apuremos las marchas notaremos algo de ruido, aunque nunca llegará a molestar lo 
más mínimo. Pero en este caso, lo que para muchos son virtudes quizá para otros sean defec- 
tos, porque si se busca un coche que «transmita», ésta no es la elección adecuada. Aunque sus 
prestaciones son fantásticas, su bastidor impecable y su comportamiento siempre efectivo, 
Opel ha querido que este modelo tenga un equilibrio total en cuanto a prestaciones y comodi- 
dad en el uso diario. Una armonía perfecta si se quiere contar con cuatro cómodas plazas en 
un coche que es capaz de correr, y 
mucho, sin que lo parezca. Sólo su 
impropia postura al volante (demasiado 
vertical para ser un coupé) se aleja de 
lo deseado. Por lo demás, un coche que 
lo tiene prácticamente todo para disfru- 
tar, y a un precio bastante ajustado res- 
pecto a la competencia. 
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MINI COOPER 

Calidad, nervio y robustez en pequeñas dimensiones 

■ nOTQft/ PRESTRCIOnES: ■ EQUIPRniEnTO: a niSEño; 



H h 


La región de Umbría, en el centro geográfico de Italia, fue el lugar 
elegido para la presentación internacional del nuevo Mini, que llegará 
a los concesionarios BMW en el próximo septiembre (Mini es una 
marca autónoma dentro del BMW Group). Playstation 2 RO estuvo 
allí, y durante dos días pudimos disfrutar de las virtudes del heredero de uno de los modelos 
clave de la industria automovilística creado en 1957. La línea del nuevo Mini se mantiene 


inconfundible, y a pesar de la evolución de sus rasgos distintivos, no ha perdido ni un ápice de 
su marcada personalidad y encanto, que le identifica desde el primer vistazo. El nuevo Mini 
saldrá al mercado inicialmente en dos versiones, Mini One y Mini Cooper, con diferencias 
notables tanto en equipamiento como en potencia (90 y 115 cv). En los primeros meses de 
2002 aparecerá el Mini Cooper S, una pequeña bomba que anuncia nada menos que 163 cv 
y un cambio de 6 velocidades. El Cooper de 1 15 cv fue el que tuvimos la ocasión de probar en 
los alrededores de Perugia, en un recorrido eminentemente revirado, donde fuimos sorprendi- 
dos por las excelentes cualidades dinámicas de este pequeño-gran coche. Si por fuera su dise- 
ño le orienta más bien al público femenino, se podría decir que su comportamiento es total- 
mente masculino, con un chasis impecable y con una robustez impropia de un vehículo de 
estas dimensiones. Y es que el Mini Cooper, además de haber «crecido» medio metro aproxi- 
madamente respecto a su predecesor, logra transmitir la sensación de aplomo, rigidez y seguri- 
dad inherente a sus parientes BMW en todas las circunstancias (poco tiene que envidiar en 
este aspecto a un serie 3). De esta manera, al volante parecerá que conducimos un coche de 
superior categoría, gracias también a un motor con nervio, que saca provecho de su caballaje 



en cuanto sobrepasamos las 4.000 vueltas. Manteniendo la aguja por encima de esta cifra, el 
aparentemente pacífico Mini se convierte en un sorprendente deportivo, noble en todas sus 
reacciones, que se agarra como una lapa a la carretera y que será capaz de poner en aprietos a 
modelos de superior cilindrada a poco que el trazado de la carretera se complique. La rumorosi- 
dad del motor a ese nivel de conducción es bastante acusada, quizá demasiado, y recuerda en 
su tono a la del brioso Cooper de hace unas décadas. En conducción tranquila la excesiva 
sonoridad desaparece por completo, lo que unido a la asombrosa habitabilidad del coche, el 
completísimo equipamiento (aire acondicionado, 4 airbags, ABS, control de tracción, volante de 
cuero, llantas de aleación de 15", etc.) y el impecable acabado «retro del interior (con el velocí- 
metro en el centro del salpicadero), convertirán cada viaje en un agradable paseo. De la exce- 
lente posición de conducción, sólo la corta banqueta puede criticarse, ya que por sujección y 
comodidad no existe pero alguno. La increíble amplitud de las plazas delanteras la sufrirán las 
traseras, aunque no menos que cualquier compacto del mercado y son plenamente utilizables. 

El maletero obviamente no es su punto 
fuerte aunque su acceso es bueno, pero 
la posibilidad de abatir el asiento poste- 
rior en dos partes solucionará este 
inconveniente en los viajes. Respecto al 
precio, aunque sin duda es caro para 
ser un Mini, se puede decir que es un 
capricho que vale lo que cuesta. 
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TODOS LOS JUEGOS DE P S 2 



■ nonBRE del juegd: 

All Star Baseball 2002 

■ CDnPRÚÍR: Acclaím 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTÜRCIÚn: 7.9 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

El primer título de tan conocido 
deporte en los Estados Unidos 
une a la espectacularidad típica de 
esta disciplina un control que te 
permitirá disfrutar con cada uno 
de los Home fíuns. 







■ nonBRE DEL JUEGD: 
Aqua Aqua 

■ LDnPRflÍR: S.C.I. 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUriTURCIÚn: - 

■ flÚPlEPiD: - 


■ URLDRRCIÚn: 

La evolución del clasico Wetrix 
llega cargada Je novedades, aun- 
que el objetivo del puzzle es el 
mismo construí! presas para evi- 
tar que el agua que cae del cielo 
se pierda por los bordes 


j 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Army Men Air Attack Blade's Revenqe 

■ CDnPHÚÍR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚri: 8.2 

■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

En esta nueva entrega los suldadi- 
tos verdes se montan en naves 
aéreas de combate en un 
shoot em up con todo el sabor de 
la saga Jugabilidad v un control 
simple le diferencian del resto 


■ nOPlBRE DEL JUEGD: 
Army Men Green Rogue 

■ COnPRñÍR: 300 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUREldn: 6.1 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

Tu misión como el indestructible 
soldado Omega es la de penetrar 
en solitario en las numerosas filas 
del ejército marrón y hacer los 
mayores estragos posibles Acción 
frenética en tercera peisona 


■ nonBRE DEL JUEGD: 
Army Men Sarge's Heroes 2 

■ COnPRñÍR: 3D0 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTÜRCIÚn: 8.2 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

Esta vez controlas a Sarge y a la 
bella Vikki a lo largo de variadas 
misiones en las que deberás 
emplear algo más que la fuerza 
bruta para cumplir con tus objeti- 
vos encomendados 


■ nDPIBRE DEL JUEGD: 

Bloody Roar 3 

■ COnPRñÍR: Hudson Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTÜRCIÚn: 8.9 

■ núnERD: 6 


■ URLDRRCIÚn 
Tercera entiega de la legendaria 
saga de lucha en 3D que tiene 
como principa! aportación al géne- 
ro el hecho de que sus personajes 
se transformen en todo tipo de 
bestias a voluntad 


■ nonBRE DEL JUEGD: 
Crazy Taxi 

■ CDnPRÚÍR: Sega 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTÜRCIÚn: 8.7 

■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚn 
Por fin ya está aquí, el simulado! 
de conducción más gambeno del 
planeta Toma el camino más rápi- 
do, aunque no sea el más seguro, 
para llevar a tu cliente a su desti- 
no y aumentar tu cuenta 


"1 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 
Dead or Alive 2: Hardcore 

■ COnPRlTÍR: Tecmo 

■ DISTRIBUIDOR: Sony 

■ PunTURCiori: g.o 

■ núnERD: i 


■ URLDRRCIÚn 
La lucha más potente aterriza 
ahora en PS2, tras arrasar en 
otros sistemas Los luchadores 
más rudos y las chicas más impre- 
sionantes se dan cita en un cam- 
peonato a vida o muerte 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Disney's Dinosaur 

■ URLDRRCIÚn 

El último éxito infográticn de la 



■ COnPRñÍR: Ubi Soft 

tacto? la Disney convertido en un ! 


■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

juego con mucha miga ayuda a 
Aladar v sus amigos a escapai 


; ■ punTunciún: 6 9 

antes de que el mundo que tono- 


i ■ núnERD: i 

cer» desaparezca 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Pato Oonald Cuac Attack 

■ CDnPRÚÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTÜRCIÚn: - 

■ núnERD: - 


■ URLDRRCIÚn 
Un plataformas lineal pero con 
entorno en 3D muy cuidado, en el 
que tendrás que guiar a Donald 
en pos de su amada Daisy a tra- 
vés de bosques, ciudades y hasta 
templos precolombinos. 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Dragon's Lair 

■ CDnPññÍR: Digital Leisure 

■ DI5TRIBUIDDR; Proein 

■ PUnTURCIDD: 7.4 

■ núnERD 6 


■ URLDRRCIÚn: 

Un cartoon interactivo clásico que 
surcó los salones recreativos en la 
década de los 80. Ayuda al caba- 
llero Dirk a salvar a la princesa 
Daphne a lo largo de esta aventu- 
ra en vídeo. 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Driving Emotron Type S 

■ COnPRñÍR: Squaresoft 

■ DI5TRIBUI0GR Electronic Arts 

■ PUnTÜRCIÚn 7.9 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

Los magos de los RPGs se introdu- 
cen ahora de lleno en el mundo de 
los juegos de conducción. 

Licencias de marcas reales y un 
estilo muy realista de juego que te 
enganchará irremisiblemente. 


I I nDnBRE DEL JUEGO 
Dynasty Warriors 2 

■ COnPfiÚÍR: Koei 

^ DISTRIBUIDOR Acclaim 

■ PUnTÜRCIÚn: 8 6 

■ núnERD: i 


■ URLDRRCIÚn: 

Ya sea a pie o a caballo, defiende 
tu territorio a mandobles en la 
época feudal china. Cientos de 
enemigos simultáneamente en 
pantalla no te pondrán las cosas 
nada fáciles. 



nnnBRE del juegd 

El Libro de la Selva 

■ CDnPRÚÍR. Disney Interactive 

■ DISTRIBUIDOR Ubi Soft 

■ PURTURCIÚn: 92 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

Muévete al ritmo de las canciones 
más famosas de El Libro de la 
Selva, el gran clásico de Disney 
Un juego musical diferente, al que 
sacarás todo el partido con ayuda 
de la alfombra de baile. 


PlavSíJiior' P 

nDnBRE DEL JUEGD 

■ URLDRRCIÚn: 


Eternal Ring 

Un digno representante de la pri- 

/ * 

■ COnPRñIR From Software 

mera hornada de juegos de rol 


fe DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

para PS2. Aventuras en una isla 
misteriosa, a través de una pers- 

ETER NAL. RING 

■ punTunciún so 

■ pectiva en primera persona y con 


■ núnERD i 

combates en tiempo real. 



nDnBRE DEL JUFGD 

Evergrace 

■ CDnPRÚÍR From Software 
r DISTRIBUIDOR Ubi Soft 
o pumruRCiún: 7 8 

■ núnERD: 3 


■ URLDRRCIÚn: 

Un Action RPG en el que podrás 
elegir entre dos intrépidos aventu- 
reros para recorrer un mundo lleno 
de enemigos. Incluye un sistema 
de inventario de armas y armadu- 
ras en tiempo real espectacular. 



I nDnBRE DEL JUEGD: 
Extermination 
■ COnPRñÍR. Sony C E 
- 1 DISTRIBUIDOR Sony C E 
• ■ PUnTÜRCIÚn: 93 
, ^j ■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

El mejor survival horror llega .a 
PS2 de la mano de una aventura 
totalmente nueva en la que ten- 
drás que descubrir qué es lo que 
está acabando con los habitantes 
de una base en la Antártida. 



i nnnBRE del juego. 

F1 Championship Season 2000 

■ CDnPRñÍH: EA Sports 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ punTURciún; 90 

■ núnERD: i 


■ URLDRRCIÚn: 

Electronic Arts, experta en crear 
sagas sobre diversos deportes, 
ataca ahora con el gran circo de la 
Fórmula 1. Licencia oficial y un 
entorno gráfico de excepción son 
sus mayores atractivos. 



nDnBRE DEL JUEGD 
F1 Racing Championship 

■ CDnPRÚÍR Video System 

■ DISTRIBUIDOR Ubi Soft 
* PUnTÜRCIÚn 9 0 

■ núnERD: 3 


■ URLDRRCIÚn: 

La creadora de los juegos de 
Fórmula 1, que revolucionaron 
anteriores sistemas, pone ahora 
todo su saber hacer al servicio de 
PS2. Jugabilidad tanto para juga- 
dores expertos como para novatos. 


PlavStdtion 5 

1 - ílDnBRE DEL JUEGO: 

■ URLDRRCIÚn: 

w 

Fantavision 

El primer puzzle que aterriza en 

■ CDnPRÚÍR: Sony C.E. 

PS2 no podía ser más original. 

Y v. f 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

Haz explotar fuegos artificiales en 
oleadas y observa los maravillosos 

Foncnt/ision 

■ PUnTURCIÚn: - 

, efectos gráficos. Diversión para 

*c ♦ 

■ núnERD: - 

uno o dos jugadores. 
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■ nonBRE DEL JUEGO: 

■ URLORHCIÚn: 

JiL\ 

FIFA 2001 

La saga de fútbol más prestigiosa 


■ COnPRñÍR: E.A. Sports 

adquiere su vertiente más espec- 

‘ «▼íiV 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

tacular en PS2. Con Mendieta 

FIFA 

■ PunTURCiún: 9 ,o 

como estrella invitada, esta entre- 
ga reúne lo mejor de todas las 

Wm nra, 

■ núnERO: i 

anteriores. 

! 



■ nonBRE del juego: 

Formula One 2001 

■ COHPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PunTUñciúri: 9.2 

■ flÚPlERQ: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

El rey de los simuladores de 
Fórmula i para PS2, gracias a su 
extraordinario realismo v a su 
arrolladora jugabiiidad El rugido 
del gigantesco motor de tos mono- 
plazas retumbará en tu salón 





H#es 
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■ nOHBRE DEL JUEGO: 

Gauntlet Dark Legacy 

■ COHPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 8.5 

■ núnEñO: 5 


■ nanBñE del juego: 

Gradius III & IV 

■ COHPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR; Konami 

■ PUÍlTURQÚn: - 

■ núnERO: - 


■ ÍIOPIBRE DEL JUEGO: 

Gungriffon Blaze 

■ EOnPRñÍR: Game 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PurmjRnúri: 8.5 

■ núnERO: 2 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Heroes of Might & Magic 

■ COHPRñÍH: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunTuncidn: 6.6 

■ núnERO: 4 


■ nOnBRE DEL JUEGO: 
International League Soccer 

, ■ EOnPRñÍR: Taito 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURCIÚn: 8 1 
m núnERO: 6 


■ nOnBRE DEL JUEGO: 

International Superstar Soccer 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIÚn: 88 

■ núnERD: i 


■ nonBRE DEL JUEGO 
Kengo Master of Bushido 

■ CDnPRñÍR: Crave 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚn: 8.6 

■ núnERO: 4 


■ URLORRCIÚD: 

Los mechas más imponentes se 
dan cita en este shooi'em upe n e! 
que no tendrás ni un segundo de 
descanso mientras reduces a cha- 
tarra los ingenios robotizados más 
peligrosos 


■ URLORRCIÚIT 
Un título de estrategia medieval 
que llega a PS2 después de triun- 
far en PC Depende tu castillo de 
las tropas hostiles v retuerza las 
tuyas propias con toda clase de 
criaturas fantásticas 


r* wStútion.a 

■ nDHBRE DEL JUEGO: 

■ URLORHCIÚn: 

■wj i* n 1 c. k S 

Fur Fighters: Viggos Revenge 

Los muñecos de peluche nunca 


■ COHPRñÍR: Acclaim 

hablan oído tan agresivos Aunque 

1 >v 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

si es para proteger a sus retoños, 
todo vale Un shoot sm upen ter- 

4«W m 

■ PUnTURCIÚn: 8.3 

cera persona con dosis de plata- 

■ núnERO: 6 

formas y aventura 


■ URLDRRCIÚn: 

Las dos últimas entiegas de uno 
de los matamarcianos por excelen- 
cia reunidas en un solo pad 
Diversión a la antigua para ios 
mas nostálgicos o para los que 
' busquen diversión directa 


■ URLÜRRCIÚn 
El tercer juego dedicado al deporte 
rev que aparece en nuestro país 
apuesta por un estilo tradicional y 
por la perfección en la representa- 
ción de Ioj> rasgos físicos de los 
lugatíores de las selecciones 


■ URLDRRCIÚn 
El único título capaz de rivalizar 
con la saga FIFA se presenta en 
PS2 conservando toda la jugabili- 
dad que le hiciera famoso en utros 
sistemas, pero con un acabado 
gráfico digno de esta consola 


■ URLDRRCIÚn 
Como estudiante en un dojo 
duiante el período feudal japonés 
tu misión será la de aprender la 
severa disciplina basada en el 
código Bushido para convertirte en 
un e.*perto con la katana. 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Kessen 

■ COnPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn: 8.7 

■ núnERO i 


■ URLORHCIÚn: 

Estrategia militar ambientada en 
la época feudal. Conduce gigan- 
tescos batallones de caballería e 
infantería a través de cruentas 
batallas que se representan con 
todo lujo de detalles. 



■ nonBRE DEL JUEGO 

Kuri Kuri Mix 

■ COnPRñÍR Empire 

■ DISTRIBUIDOR Planeta DeAgostini 

■ PUnTURCIÚn: 8 5 

■ núnERO: 5 i 


■ URLORHCIÚn: 

Un puzzle tan detallado a nivel 
gráfico como innovador: guía a dos 
personajes al más puro estilo 
japonés a lo largo de fases donde 
deberás demostrar tu habilidad 
para coordinar sus acciones. 


■ URLDRRCIÚn: 

El gran clásico de los 80 vuelvo 
con renovadas fuerzas Un entorno ¡ 
gráfico de lujo, jugabilidad a prue- j 
ba de bombas y soporte para cuu- ; 
tro jugadores Seguro que el 
multitap echará chispas 



J nonBRE DEL JUEGO 

Le Mans 24 Horas 

■ COHPRñÍR Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR Infogrames 

■ PUnTURCIÚn: 8 5 

■ núnERO: 6 


■ URLDRRCIÚn: 

La carrera más famosa de resis- 
tencia del mundo automovilístico 
recreada con toda fidelidad para 
tu PS2. Multitud de circuitos (ade- 
más del propio de Le Mans) y tres 
tipos de vehículos para correr. 


i nOHBRE DEL JUEGO: 

Madden 2001 

■ COHPRñÍR EA Sports 

e DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn 91 

■ núnERO i 


■ URLORHCIÚn: 

Otra ración de deporte, esta vez 
protagonizada por el fútbol ameri- 
cano. Con los comentarios del 
periodista más famoso del otro 
lado del Atlántico y con el trata- 
miento gráfico que se merece. 



■ nOHBRE DEL JUEGO. 

MDK2 Armaqeddon 

■ COHPRñÍR Interplay 
DISTRIBUIDOR Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 7.6 

■ núnERO.- 4 


■ URLORHCIÚn: 

Un título de acción en tercera per- 
sona en la que encarnarás a tres 
personajes diferentes, cada uno 
con unas habilidades y un estilo 
de juego diferentes. La estética te 
sorprenderá por lo innovador. 


■ nOHBRE DEL JUEGO 

Midmght Club 

■ LDHPññÍR Rockstar Games 
u DISTRIBUIDOR Proein 

■ PUnTURCIÓn 7 8 

■ núnERO: i 


■ URLORHCIÚn: 

Como el título indica, todas las 
carreras de e ».te juego se desarro- 
llan bajo la luz de la luna, lo que 
da lugar a entornos muy especta- 
culares por el tratamiento de las 
luces y sombras. 




W SP 


n nonBRE DEL JUEGO 

MTV Music Generator 2 

■ COHPRñÍR: Codemasters 
b DI5TRIBUIDDR: Codemasters 

■ PunTURCiún: 9.o 

■ núnERO: 6 


■ URLDRRCIÚn: 

Con este título podrás convertirte 
en todo un creador de música pro- 
fesional. Con ayuda del Sampler 
USB podras convertir esa música 
que te ronda la cabeza en aluci- 
nantes competiciones. 


C 
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■ nonBRE DEL JUEGO: 

■ URLDRRCIÚn: 

£ 

Knockout Kmqs 2001 

Un nuevo título de los maestros de 


■ COHPRñÍR EA Sports 

la simulación deportiva, ahora 


« DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

centrada en el mundo del boxeo. 
Tan realista que sentirás cada 

Khochout 

Hiñes 

■ PunTURCiún 9 0 

gancho. Las doce cuerdas del ring 


■ nÚHERU 2 

te esperan. 


«. _i 
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1 ■ nOHBRE DEL JUEGO: 

■ URLORHCIÚn: 


La Fuga de Monkey Island 

Vuelve el pirata más inútil de todo 


■ COHPRñÍR Lucas Arts 

el Caribe: Guybrush Trephwood. 


: DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

La cuarta entrega de sus enreve- 
sadas a. enturas nos propone una 


■ PunTURCiún-. 9 0 

odisea a lo largo de la Isla Melee 


■ núnERO 6 

sL_. , _ 

y sus aledaños. 



■ nonBRE DEL JUEGD: ■ URLDRRCIÚn: 

^ oto El simulador que todos los aficio- 

■ COnPRñÍR Namco nados a las motos de alta compe- 

■ DISTRIBUIDOR Sony C E lición estaban esperando. Gráficos 

1 hiper-realistas y dos tipos de con- 

■ PUnTURCIÚn: 94 trol que se adaptan a la perfección 

Wm* 

mnwfnaj 

• * 

■ núnERO: 3 al est ‘*° de ca da jugador. 
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■ nonBñE DEL JUEGO: 

NBA Hoopz 

■ EOnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÓn: 8.5 

■ núnERD: 3 


■ URLDRREIÓri: 

Con Shaquille O'Neal de prota- 
gonista. aterriza en PS2 un juego 
de baloncesto diferente Partidos 
de tres contra tres y una jugabili- 
dad a prueba de bombas en unos 
partidos frenéticos. 


■ flOPlBRE DEL JUEGD; 

NBA Uve 2001 

■ CDPlPRñÍR: E.A. Sports 

■ DI5TñIBUIDDñ: Electronic Arts 

■ PUnTüñCIÚn: 9.2 

■ núnERO: i 


■ URLDRREIÚn: 

El deporte más famoso en los 
Estados Unidos no podía faltar a 1 
su cita en PS2 Los lugadores 
meior pagados del mundo compi- j 
ten por ei anillo, en medio de un 
apartado técnico brillante 



■ nDPlBRE DEL JUEGD: 

NBA Street 

■ CDnPRflÍR: E.A. Sports BIG 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punTURCion: 9.o 

■ nÚnERD: 6 


■ URLDRREIÚn: 

Equipos de tres jugadores compi- 
tan en canchas urbanas donde nn 
existe ningún tipo de normas El 
baloncesto más arcade llega a 
PS2 con la presencia de los peí so- 
najes mas estrafalarios 


QB59HE3 

■ nünBRE DEL JUEGO: 

■ URLDRREIÚn 


NHL 2001 

Ahora le toca el turno al hockev 


■ EDnPRÚÍR: E.A. Sports 

sobre hielo, en un título que des- 

/rjMi 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

taca poi el dinamismo y la veloci- 
dad a la que se desarrollan los 

nm 

■ PUnTUREIÚn*. 8.4 

■ núnERO: i 

encuentios. así como por las cui- 
dadas animaciones 



■ nanBRE del juegd-. 

Oni 

■ EOPlPRñÍR: Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR: Proem 

■ PUnTURCIÓn: 7.6 

■ nÚPlERD: 2 


■ URLDRREIÚn: 

Un juego de acción que se apunta 
a la moda de las súper-heroínas 
capaces de cualquier proeza en 
pos de cumplir su misión 
, Perspectiva en tercera persona y 
! ritmo desenfrenado 


■ nDPlBRE DEL JUEGD: 

Onimusha 

■ COnPRñíñ: Capcom 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUriTURCIÚn: 9.0 

■ nÚPlERD: 6 


■ URLDRREIÚn: 

Alucinante aventura en la linea de 
Resident Evi\ que conducirá a 
nuestro héroe por los escenarios 
mas terroríficos del japón feudal, 
al tiempo que recolecta almas de 
i sus enemigos fantasmas 




■ nanBRE del juegd: 

Operation Winback 

■ EOnPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÓn: 8.9 

■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚR: 

La conversión mejorada de un 
luego que se apunta a la moda de 
la estrategia tacuca en los juegos 
de acción Como soldado de elite 
de un cuerpo anti terronsta debe- 
rás hacer frente a duros enemigos 



■ nünBRE DEL JUEGD: 
Orphen: Scion of Sorcery 

■ CDHPRñÍR: ESP 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.5 

■ núnERO: i 


■ URLDRREIÚn: 

De los creadores de The 
Gianstream Saga nos liega un ori- 
ginal Action-RRG que colmará las 
ansias de los más atrevidos 
Combina tu arsenal de hechizos en 
el fiagoi del combate 



■ nünBRE DEL JUEGD: 

Pierre Nodoyuna y Patán 

■ EDnPRÚÍR: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 

■ PUnTUREIÚn: 93 

■ nÚHERD: 6 


■ URLDRREIÚn 
Todos los personajes de la legen- 
daria serie de animación de los 
Autos Locos están a tu disposición 
para llevar a cabo las carreras 
. más divertidas, acompañadas de 
! un genial apartado técnico 



■ nanBRE del juego 

Quake III Revolution 

■ CDHPñÚÍR: E.A. Games 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTUREIÚR: 9.2 

■ núnERO: 4 


■ URLDRREIÚn 
El shootem upe n primera persona 
por excelencia pone todas sus 
cualidades al servicio de PS2, en 
una versión corregida y aumenta- 
, da de la última entrega para PC. 

¡ Acción y disparos a raudales. 



■ nünBRE DEL JUEGD: 
Rayman Revolution 

■ EDnPRÚÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTUREIDD: 8.5 

■ núnERO. i 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 

RC Revenge Pro 

■ EOnPRñÍR Acclaim Studios 

■ DI5TRIBU1DDR Acclaim 

■ PUnTUREIÚn: 7 5 

■ núnERD i 





nonBRE DEL JUEGD 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 

■ EOnPflñífl: Midway 

■ DI5TRIBUIDDR Virgin 

■ PunTURCiún 9 o 

■ núnERD i 



nonBRE DEL JUEGD: 

Ridge Racer V 

■ EDnPRÚÍR Namco 
DISTRIBUIDOR: Sony CE 

■ PUnTUREIÚn - 

■ núnERD: - 


PlóyStúlion ? 

re 


nanBRE del juegd- 

Ring of Red 

■ CDnPRflÍR: Konami 
DISTRIBUIDOR Konami 

■l PUnTUREIÚn: 8 3 

■ núnERD 5 



■ URLDRREIÚn: 

Las plataformas más bonitas que 
jamás haya visto consola alguna, 
unidas a un desarrollo de lo más 
variado y a un sencillo pero eficaz 
control, dan como resultado un 
gran juego a todas luces. 


■ URLDRREIÚn: 

Tras su paso por la hermana 
menor, llega a PS2 el título que 
pone a tus mandos los prototipos 
de radiocontrol más veloces, y los 
circuitos con las ambientaciones 
más fantásticas. 


■ URLDRREIÚn: 

La segunda parte del juego de 
boxeo que revolucionó el concepto 
de este deporte presenta impor- 
tantes mejoras, como el hecho de 
competir con algunos personajes 
famosos. 


PloyStatlon.2 

nünBRE DEL JUEGD: ■ URLDRREIÚn: 

Red Faction En e | paneta Marte dos facciones 

■ EOnPRÚÍH THQ rivales luchan a brazo partido por 

_ _ T ^ TriTnllTriP , n „ el control. Un shoot'em up que 

roem presenta un motor gráfico innova- 

■ PUnTUREIÚn 85 dor, que nos permitirá destruir par- 

■ núnERD; 5 tes ^ escenario a nuestro antojo. 


SUMI 




■ URLDRREIÓn: 

Toda la jugabilidad y elegancia de 
la saga de Namco al servicio de 
unos gráficos de ensueño, que 
recrean a la perfección Ridge 
City, ciudad imaginaria donde se 
desarrollan las carreras. 


■ URLDRREIÚn: 

Una nueva concepción de la estra- 
tegia por turnos, ambientada en 
una ficticia Tercera Guerra 
Mundial. Los mechas más espec- 
taculares combaten para lograr el 
control global. 


nanBRE del juego. 

Rumble Racing 

■ EOnPRñÍR EA Games 

■ DI5TRIBUI0GR Electronic Arts 
* PUnTUREIÚn; 8 6 

■ núnERD. 6 


■ URLDRREIÚn: 

El arcade de conducción más sal- 
vaje que puedes encontrar para tu 
consola. Circiuitos enrevesados, 
velocidad terminal y unos coches 
que más que correr, vuelan. Los 
gráficos están a la altura. 



nonBRE DEL JUEGO: 

Shadow of Memories 

■ EDnPRÚÍR; Konami 

■ DISTRIBUIDOR Konami 
m PunTURCiún: 84 

■ núnERD. 3 


■ URLDRREIÚn: 

Una aventura cinemática en la que 
tendrás que utilizar todo tu ingenio 
para evitar tu propia muerte a lo 
largo de varias épocas. De los cre- 
adores de Silent HUI, con un engi- 
ne gráfico muy cuidado. 



nonBRE DEL JUEGD 
Silent Scope 

■ EDnPRÚÍR Konami 

■ DISTRIBUIDOR Konami 

■ PUnTUREIÚn 81 

■ núnERD: 3 


■ URLORñEIÚn: 

Encarna a un francotirador de la 
policía en un juego de disparo tan 
revolucionario como divertido. 
Gracias a un logradfsimo efecto 
zoom ningún malhechor estará 
fuera de tu alcance. 



nonBRE DEL JUEGD 

Silpheed 

■ EDnPRÚÍR: GameArts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUREIÚn: 9.0 

■ núnERD: 3 


■ URLDRREIÚn: 

La secuela del mítico Silpheed de 
Mega CD llega a PS2 conservan- 
do gran parte de la mecánica que 
le hiciera famoso, aunque con un 
despliegue gráfico a la altura de lo 
que se esperaba. 
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■ ílOriEiñE DEL JUEGO: 

Sky Odyssey 

■ COnPRÚÍR: Sony C.E. 

■ DI5TRIBUIDDR: Sony C.E. 

■ PUnTUñCIÚn: 9.2 

■ núnEhO: 5 


■ UñLOñFOÚri: 

A través de acantilados, valles, 
montañas y playas, siente el pla- 
cer de volar libre mientras practi- 
cas las acrobacias más imposibles 
y los aterrizajes más arriesgados a 
bordo de modelos míticos. 



■ noneiñE del juego: 

Tekken Tag Tournament 

■ COnPRflÍR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTUñCIÚn: 9.3 

■ núriERD i 


■ URLORRCIÚn: 

El rey de la lucha en 3D nunca se 
había mostrado con este preciosis- 
mo, gracias al motor gráfico de 
PS2. La jugabilidad que siempre 
ha derrochado sigue estando 
intacta en esta entrega. 


■ nOnBRE DEL JUEGO: 

Smuggler's Run 

■ COFIPRÚÍR: Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR: Proeín 

■ PUnTUñCIÚn: - 

■ núnERO: - 


■ URLORRCIÚn: 

Un juego de conducción al margen 
de la ley y de cualquier tipo de 
noima Haz todo lo posible por 
entregai tu cargamento antes de 
que los vehículos de las bandas 
rivales te lo impidan 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

The Bouncer 

■ COnPRñÍR Squaresoft 

■ DISTRIBUIDOR Sony C.E. 

■ punrunciún 92 

■ nÚPlERD 5 


■ URLORRCIÚn: 

Una obra maestra de los magos 
del rol, Squaresoft. que esta ve: 
se han decantado por un especta- 
cular beat'em up. Los gráficos más 
sorprendentes vistos hasta ahora 
acompañan a la intensa acción. 


■ nOPlBRE DEL JUEGO: 
Space Ace 

■ COHPRñÍR: Digital Leisure 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTUñCIÚn: 7.2 

■ nÚPlERD: 6 


■ URLORRCIÚn 
Ei segundo clásico del yerno de la 
animación Don Bluth (Anastasia^ 
Titán AE) nos propone una aven- 
tura en formato video llena de 
peligros y enemigos, aparte de las 
siempre divertidas muertes 


■ nDPlBRE DEL JUEGO 

The Fhnstones Viva Rock Vegas 

■ canpñfiíñ Toka 

■ DI5TRIBUIDÜR Virgin 

■ PunTunciún 90 

■ núnERO 5 


■ URLORRCIÚn: 

Acompaña a Pedro. Pablo, Betty 
y Wilma en las alocadas carreras 
que tienen lugar en las prehistóri- 
cas ciudades de su universo. 
Jugabilidad directa y modo para 
, Cuatro jugadores simultáneos. 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

SSX: Snowboard Supercross 

■ COnPññÍR: E.A. Sports Big 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTUñCIÚn: 9.1 

■ núnERO: 1 


■ URLORRCIÚn 
Sin duda, el simulador de snowbo- 
atd más espectacular jamás crea- 
do Desciende a velocidades de 
vértigo por unos circuitos de enoi- 
mes dimensiones mientras reali- 
zas las más imposibles piruetas 



■ nonBRE DEL JUEGO 

Theme Park World 

■ COnPRÚÍR Bullfroq 

1 * DISTRIBUIDOR Electronic 

■ PUnTUñCIÚn 77 

■ núnERO 1 


Arts 


■ URLORRCIÚn: 

La continuación del clásico de la 
estrategia Theme Park le permitirá 
crear los más variados parques 
temáticos, a la ve . que recorres 
sus instalaciones en unos 3D 
totalmente libres. 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Star Wars Starfighter 

■ COnPññÍR: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn: 9.2 

■ núnERO: 3 


■ URLORRCIÚn 
Enfréntate a la Fedeiacion de 
Comercio con todas las naves que 
hacían su aparición en Episodio I 
La Amenaza Fantasma El mejor 
simulador arcade ve une con una 
licencia de éxito mundial 



nonBRE DEL JUEGQ 

Tiger Woods PGA Tour 2001 

■ COnPRÚÍR EA Sports 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PunTURCiún so 

■ núnERO 4 


■ URLORRCIÚn: 

Mejora tu s\\ >ng en los campos de 
golf más famosos del mundo, 
recreados con total fidelidad. El 
golfista más en forma en la actua- 
lidad sirve de anfitrión para que 
no falte ningún detalle. 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Street Fighter Ex 3 

■ COnPRÚÍR: Capcom 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTUñCIÚn: 8.5 

■ núnERD: 3 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Summoner 

■ COnPRÚÍR: Volition 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.7 

■ núnERO: i 


■ URLORRCIÚn 
El juego de lucha que lo inició 
todo en su vertiente más especta- 
cular Increíbles gráficos en 3D y 
un estilo de juego completamente 
renovado, con la inclusión de la 
lucha dos contra dos 


■ URLORRCIOn 
Un fíPG clasico en la línea de lo? 
Diablo de PC sólo qur esta vez 
contarás para ayudarte en las 
numerosas luchas con los mons- 
truos que invoques gracias a tus 
podares mágicos 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Super Bombad Racing 

■ COnPRÚÍR: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PunTURCiún: 7.2 

■ núnERO: 6 


■ URLORRCIÚn 
Los peí sonajes más reconocibles 
de La Amenaza Fantasma se ' 
enfrentan en alocadas carreras a 
través de entornos que lesultarán 
muy familiares a los fans del 
Episodio I 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Super Bust A Move 

■ COnPRÚÍR: Taito 

■ DISTRIBUIDOR; Acrlaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.2 

■ núnERO: i 


■ URLORRCIÚn: 

Vuelven las pompas mas diverti- 
das, esta ve? acompañados de un 
entorno gráfico muy cercano al 
dibujo animado clásico Reúne 
varías del mismo coloi y hazlas 
explotar en cadena 


■ nonBRE DEL JUEGO 

Surfing H30 

■ COnPRñÍR: Rockstar Games 
| ■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PunTURCiún: 7.8 

■ núnERD: i 


■ URLORRCIÚn 
Cumple con este juego tu sueno 
de surcar las olas mas impresio- 
nantes a la ’.ez que realizas las 
más variadas acrobacias a bordo 
de tu tabla de surf. Destaca la 
representación de las olas. 



nonBRE DEL JUEGO 

Time Splitters 

■ COnPRÚÍR Free Radical Design 
i- DI5TRIBUID0R Proein 

■ PUnTUñCIÚn: - 

■ núnERO - 


■ URLORRCIÚn: 

La acción en primera persona llega 
a PS2 con este shooteren el que 
recorrerás distintas épocas de la 
historia, desde el antiguo Egipto 
al futuro. También incluye un 
divertido modo Multijugador. 


nonBRE DEL JUEGO 

Top Gear Oare Devil 

■ COnPRñÍR Kemco 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PunTunciún: so 

■ núnERO i 


■ URLORRCIÚn: 

La saga que ofreció capítulos 
excepcionales en otros sistemas 
muestra su mejor cara en PS2. 
Circuitos urbanos con tráfico y 
coches que recordarán a modelos 
reales, aunque más manejables. 


nDnBRE DEL JUEGO 

(ESPN International! Track & Field 

■ COnPRÚÍR Konami 

■ DISTRIBUIDOR Konami 
PUnTUñCIÚn 91 

■ núnERD i 


■ URLORRCIÚn: 

Las olimpiadas ya han acabado, 
pero con este simulador deportivo 
podrás revivirlas siendo tú el 
protagonista. Multitud de pruebas 
y posibilidad Multijugador con la 
que la diversión se multiplica. 


■ nonBRE DEL JUEGO 

Unre.il Tournament 

■ COnpRÚÍñ Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR Infoqrames 
a PUnTUñCIÚn 8 7 

■ núnERO 6 


■ URLORRCIÚn: 

Uno de los títulos más jugados por 
los fanáticos de los shoot’em-up 
en PC llega ahora a PS2. A lo 
largo de diferentes y enrevesados 
escenarios te enfrentarás a adver- 
sarios dotados de una gran IA. 


nonBRE DEL JUEGO 
Warriors of Might & M.agic 

■ COnPRñIR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUñCIÚn: 8.2 

■ núnERO: 4 


■ URLORRCIÚn: 

Un nuevo título de la conocida 
sei ie de espada y brujería, que se 
decanta esta vez por un estilo de 
juego cercano a los Tomb fíaider. 
Lucha de espadas, plataformas y 
una pizca de investigación. 
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■ nOnBhE DEL JUEGO: 
WDLThunderTanks 

■ CDriPRñlR: 3D0 

■ DI5TRIBUIDDR: Virgin 

■ PUnTURCIDn: 2.3 

■ nunERO: 6 


■ URLDPiRCIÚri: 

La liga mundial de destrucción 
enfrenta a los pilotos más suici- 
das a los mandos de los tanques 
más imprf '.ionantes que nunca 
hayas visto. En la arena sólo 
puede quedar uno. Combates a 
muerte en este arcade de des- 
trucción masiva. 



■ nDPIBPiE DEL JUEGD: 
Zone Of the Enders 

■ COnPRflIR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIDn; 9.0 

■ nunERO: 4 


■ URLORRLIÚri: 

El juego de mechas que todos 
estaban esperando. Con Hideo 
Kojima como productor nos 
llega una historia épica, en la 
que encarnarás a un joven que 
lucha por la paz a bordo de su 
robot. 



■ nDHBRE DEL JUEGO: 

X Squad 

■ COnPRñlR: E.A. Games 

■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIDn: 7.8 

■ nunERO: 2 


■ URLDRRCIÚn: 

Un título de acción enmarcado 
en el futuro en el que controló, 
a un grupo antiterrorista forma- 
do por cuatro agentes. Éstos 
podrán ser manejados en modo 
Cooperación con una perspectiva 
en tercera persona. 


■ *- . r , . > 1 * • 


En el próximo número... 


N°7 a la venta el 20 de Julio 

Reportaje 
Gran Turismo 3 

Un completo documental que cuenta la historia de Gran 
Turismo desde sus inicios, habla de cómo se crea la músi- 
ca, explica detalles del juego, muestra imágenes del cir- 
cuito de Motegi y hasta permite jugar a una especie de 
Trivial interactivo realmente entretenido. 



No te pierdas el 
fantástico DVD-Rom 




Demos jugables de Gauntlet Dark Legacy, Super Bombad Racing y Lotus 


PlayStation®2 

• Revista Oficial - íspa fia 

¡Harás lo que sea para conseguirla! 


Challenge. Además, vídeos de Ribo, el perro virtual presentado en el CeBIT, y de 
los juegos Drakan, Jak &. Daxter, Extreme G3 y Hidden Invasión. Rdemás, un minl- 
resumen de lo presentada por SCEE en el E3. * 

* El contenido del DVD puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España. 






DUALSHOCK 2. 

Ahora más sensible. 
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KONAMI 
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